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"Du kan roligt regne med at 
have mange timers god u n- 
cferholdning tilgode i S.D.r - 

IMput&r 



"Det ma vist vsere noget af 
dei rnest optimale grafik, 
man kan fa pa sin 64'er" - 

COMpater 




5ri levende lysreklame for ware produkt, og del inde- 
Amigafen. Sagodt er spillet" bserer grafikri tegnefiirnskva- 
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MED AMIGA KANDU. 



VI er ikke blevet foindegale, Bare bedre. Derfor 
har vl udvtklet en compulse der kan alt det. der 
ikke kan lade slg gore. Pd en gang. Og som vi 
torovngt Ikke kalderen compulec men et ar- 
bejdsredskab for ide-mennesker 

Amiga er skabt m at skabe. 

Du kan lave Computer Aided Design (CAD). 
Kun med brug af musen. Fra farste teknlske teg- 
nmg til 0©t fcerdige resultat sorger den hojfre- 
kvente Motorola 68000 og 3 specielte Amiga 
hjCBlpechips for 60 skcermbilleder I sekundet 
rned 4.096 farver pd en gang. Med realtime 
animation og en tantosM hej oplosnlng pG 
640 x 512punkter 

I praksis betyaer det, at du kan konstiuere 
f eks, en bit fia bunden og se den I all© enkelt- 
hedef pa skcermen. Amiga giver dig 256 K RAM 
og kapaclteten kan udvides til 8.5 Mbyte RAM 
Skulle 860K logerkapacitet pQ 3.5" drevet ikke 
wcere nok. kan du uaVlde med en 20 Mbyte 
harddisk. 

Du kan arbejde med bilieder - -enten taste 
©Her video. Biiiedeme digltaiiseres og herefter 
kan du fnt redlgere, retouchers-, farveicegge osv 
- med hojere oplosnmg end pa et fjemsvn. 



Du kan arbejde med musik, indsamie lyde 
og genglve dem fuldsloendigt nojagtigt Med 
el digital! seringsinterface og mikroton kan du 
gengive alle lyde fra violin til tordenve|r i en kva- 
litet, der gor det umuligt tor almlndelige men- 
nesker at here forskel. Du kan ogsd arbejde rned 
Arnlgas synthesizer og standardlydbibliotek. 
Og Amiga kan "tale" med alle mstrumenter. der 
er MiDl-forberedt Og som det forste udstyr I ver- 
den folger Amiga muslkerens tempo - Ikke om- 
vendt 

Skutle du have brug for at arbejde med en 
almindellg PC'er, Wares det pd Amiga med en 
SIDECAR. Sd fungerer Amiga fuldt ud som en 
iBM-kompatibel PC'et 

Alene med hver enkelt af Arnlgas egen- 
skaber ef det kun fantasien, der saetter grcen- 
serformullghedeme. Der. hvordef virke-hg bu- 
yer spcendende ec nor man kombinerer mu lig- 
hederne og lader Amiga arbejde pd flere ting 

pa en gang 

Og hvis du har Ivst. kan du start© med at 
des»gne en bil 1 4.096 farver mens din Amiga 
sortererdlne diskettearkjverog underholder 
med Mozart. 



Commodore 

Fotdi tretntfcten forisngst 
or begyndl 



Ncermeste forhandler oplyses pd tif 
0628 5588 / 01 881505 



□ Ja. jeg vil gerne have yderllgere interna- | 
tion om Amiga. 



Sendes I lukket kuvert til: 
Commodore Data A/S 
Jens Juulsvej 42. 8 260 Viby J 




ames Hotline er lang denne 
|png. Det sky Ides seivfelge- 
det netop overstaede, ar- 
tilbagevendende PCW 
ow, som ogsa i ar blev ste- 
hvor hele den engelske, 
alene denned ogsa 
iten hele den europeeiske 
nputerspils-industri, be- 
ittede lejligheden til at pree- 
ntere deres udspil i det sto 
t arlige kaplob om hvem der 
I hive de store penge hjem 
efterars- og ikke mindst 
:-saIget. Der er nok ikke 
et at gore, end at starte 
l en ende af, 

>S Software 

er ikke et af de mesle 
dte, men titler som Colos- 
i Chees og for nylig Brian 
ughs Football Fortunes, 
■ dig maske noget. 
Det er ogsa blevet til et Co- 
sus Bridge program, og nu 
| turen kommet tiJ noget lidt 
ere eksotisk: Colossus 
fi-Jong, et gammelt ori- 
ilsk braetspil, som ifolge 
i vinder stigende popula- 
et i Europa. Ellers far det 
ancen nu. Spillet indehol- 
ren kompletindleeringsdel 
r nybegyndere. 
Hvis det alligevel lyder en 
for eksotisk, kommer 
ogsa med et roulette- 
Casino Roulette; der 
i de fleste vist vaere med, 



Hew son 

Et af de fa softwarehuse t der 
endnu ikke har fundet det 
nodvendigt at kabe titler 
hjem udefra, men i stedet la- 
ve r programmerne sa gode at 
de saelger sig selv, er Hewson. 
Faktisk har mange af deres 
programmer haft sa stor suc- 
ces, sa Hewson nu har travlt 
med at lave fortsaettelser til 
dem. Det gaelder farst og 
fremmest (iridium, som nu 
far en fortsasttelse under nav- 
net Morpheus. The DRead- 
nought strikes back, skulle 
man maske sige. for her er 
rolleme nu byttet om. Det er 
pludselig dig, der sidder i det 



store skib, med de sma fjen- 
der omkring orerne. 

Ogsa Quazatron far en ef- 
terfolger. Den hedder Mag- 
natron. Her er ikke nyttet 
om pi noget. Meknotech 
droid KLP2 fra Quazatron er 
pa farten igen. 

Jernbane-enthusiaster kan 
glaede sig til en fortsaettelse 
af Southern Belle. Denne- 
gang er Sommerset- Dorset - 
banen stjerne i Evening 
Star. 

Hewson finder selvfolgelig 
ogsa p3 noget nyt hele tiden. 
Nebulus er et bud pa noget 



nyt. Et tarnspil kalder de et. 
Med din MK7 mini-ubad er 
missionen at nedbryde nogle 
store tarne, der pa mystisk vis 
er dukket op i havet. For at 
gore det ma du op. op, op... 

Sidst men maske ikke 
mindst. kommer nu ogsa 
Hewson med en serie billig- 
spil. Rack'It hedder serien, 
og til C64 er der forelobig ta- 
le om 3 programmer. Anar- 
chy er en slags Boulderdash, 
og Sunburst er et 
shoot em'up. Den sidste af de 
3 hedder Tunnel Vision, og 
er et racerspil for en eller tol"^ 
spillere. y 
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Domark 

Ja, det er jo dem med The 
Living Daylights og en lang 
raekke andre tilsvarende pro- 
dukter. Domark kan se jule- 
markedet i ojnene med ro i 
sindet, i hvert fald i England. 
De har ikke mindre end 5 
computerversioner af mere 
eller rriindre Quiz-praegede 
engelske TV-udsendelser pa 
programme!, og skulte de 
mod alle odds sla fejl. sa kan 
det stkkert hives hjem pa ny 
versioner af Trivial Pursuit. 
Og horer man ikke til de 
quiz-mindede, sa er der 
hjemmecomputer-versionen 
af Star Wars og fra Domarks 
Streetwise label to nye titler; 
Gnitrax og The Sewer. 

Electronic Arts 

Er et amerikansk foretagen- 
de. men har nu abnet kontor i 
England, og forer sig frem 
under sloganet: State of the 
Art, Art of the States. For- 
uden egne og nogle fa andre 
amerikanske firmaers pro- 
dukter, star Electronic Arts 
Ltd. forelobig for distributio- 
nen af CRL og Nexus pro- 
grammer i England. 

Af produkt nyheder fra 
denne front kan naevnes 
bandversioner af Arctic fox 
og Bards Tale, og fra CRL en 
C64 version af Ball Breaker. 
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Firebird 

Det brltiske telefonselskabs 
heU eget softwarefirma er 
bl.a. blevet til det de er i dag, 
ved i modsaetning til sa man- 
ge andre at satse pa originale 
programmer, men nu skal de 
altsa ogsa forsoge sig I 
arkadekonverterings-genren. 
Det er to Taito-titler, der er 
blevet taget under behand- 
ling: Bubble Bobble og Fly- 
ing Shark. 

Hos Firebird far de det 
naermest til at lyde som om 
de simpelthen var nsdt til at 
konvertere Bubble Bobble, 
fordi der ikke var nogen an- 
dre der ville, og det er bare 
sadan et godt spil, at der mat- 
te laves en hjemmecomputer 
version af det. Siden det er Fi- 
rebird, kan der maske endda 
vaere et gran af sandhed I det. 

Det kan ogsa taenkes at 
samtlige overordnede medar- 
bejdere i foretagendet netop 
er kommet hjem fra en to ars 
forretningsrejse til Sydpolen 
eller Centralafrika, og at Fly- 
ing Shark er en spilletype, 
som hjemmecomputer- 
publikummet endeSig ikke 
ma ga glip af. Det er nemlig 
et lodret scrollende 
Shoot'em'Clp. 

Leengere ude i fremtiden 
ligger flere titler parat. Dark 



Sceptre, Pandora og lo. Og 

en titel som nok siger flere 
noget, Star Trek, langt om 
laenge. Og sa er del endda 
kun til Atari ST s forste om- 
gang. Det er i det hele taget 
tydeligt at Firebird satser 
hardt pa STeren. mens Ami- 
ga slet ikke er et ord i deres 
ordforrad. 

Et andet ord. som maske 
er pa vej ud af Firebirds ord- 
forrad er Silver. Nu hedder 
del mere Budget Range, og 
bestar af bade 199 Silver Ran- 
ge og en ny 299 Range. De 
nye programmer er 1 pund 
dyrere. Det bliver med den 
saedvanlige omregnlng til 16- 
20 kr. Den nye kombinerede 
budget-serie bliver lanceret 
med 3 299 titler, og 0 199 tit- 
ler. Af de 3 er 2 til C64: Hy- 
perblop, der nasrmest lyder 
til at vaere et strategjsk trae- 
ningsprogram for kommende 
bemehavepasdagoger. 

Clblk's Music er et musik- 
utility-program. Den sidste ti- 
tel er til Spectrum, og er i al 
hast blevet msbleret om til at 
hedde War Cars. (Gast selv 
den oprindeliqe titeh 

Der er heldigvis ogsa me- 
get andet pa vej fra Firebird. 
At de stadig kan se lyset, 
fremgar blandt andet af at der 
nu kommer en fortsaettelse af 
en af de store succeser fra 



sidste ar, Druid. Enllght 
ment hedder den, og det karj 
ikke blive noget helt darligd 
spil, seivom jeg lige nu er I 
humor til at sige, at man ogsa] 
kan fa for meget af en goq 
ting. 

Der var engang et softw- 
rehus. der hed Odin, og so 
lavede spil til ZX Spectru - 
Sa blev det en del 
Firebird/Telecomsoft, og proi 
ducerede ogsa til andre man 
skiner. og blev sla.et stort opJ 
Nu er det ikke mere, men F^J 
rebird star nu med et par 
ler fra Odins hand. Sc 
Monsters er et spil i den 
de gamle horror-filnvstil, 
gselder om at rense en a 
farlige mutanter. I On t' 
Tiles er spilleren 
baggardskat, der skal hoi 
sit omrade fri for rivaler. Beg] 
ge spil lover flot animerede 
gurer. og falder, hvis jeg k: 
der Odin ret, ind under k 
gorien Arkade- Adventure. 

Ralnbird 

Telecom Softs afdeling M 
lange udvi klingsprojekt" 
skulle man maske kaJde 
Rainbirds sterste su~ 
flndes indenfor adventu~ 
men de har ogsa et par i 
ting pa programmet. 
mest spaendende er et 
nyt system til 3D ani; 



Games Hotline 



grafik. lavet af Sandy White 
og Angela Sutherland, der i 
sin tid havde stor succes med 
Ant Attack. De to har skabt 
en figur. Dick Special, der 
•can ga. lobe, boje sig ned, 

springe, samle ting op og ro- 
de med dem. Det hele foregar 
I flydende bevcegelser og kan 
•es fra enhver vinkel. 

Dick Specials forste even- 
tyr hedder The Search for 
Spook. Dicks trofaste hund, 
Spook, er blevet bortfort, og 
Dick begiver sig ud for at fin- 
ite og befri ham. Spilleren 
■tyrer sa Dick rundt i et land- 
•kab og finder ting og loser 
gWer. Altsa et arkade- 
adventure, men med en for- 
pkel. Dick Special - The 
:rch for Spook udkommer 
1 ST og Amiga. 

US Cold 

Efter utallige sportsstjerner, 
lamt Gog og Gokke og Sa- 
mantha Fox, er det nu blevet 
Charlie Chapllns tur til at 
taegge navn til et computer- 
spil. Charlie Chaplin er et an- 
derledes spM. Spilleren er 
stumfilrnsinstruktoren, der 
ska! forsoge at lave den me- 
ste mulige stumfilmskome- 
die. Denne opgave inkluderer 
at vselge et manuskript, finde 
rekvisitter. kulis&er og skue- 
spillere, og sa optage og klip- 



pe resultatet til en fasrdiq 
film. 

Der forlyder intet om at 
Charlie Chaplin lod sig se pa 
(JS Golds PCW-stand. Fire 
andre nye titler fra den kant 
var derimod fast installeret. 
Rygar, Outrun, 720 grader 
og Gauntlet II er alle pa vej 
til at blive arkade- konversio- 
ner, og de er naturligvis alle 4 
lige preecis det alle har ventet 
pa. Mere praecist er Rygar en 
rask gut, der saver forhistori- 
ske monstre over med en 
rundsav. Outrun er en lande- 
vejssimulation. 720 grader et 
er skateboardspil og Gauntlet 
II behever vist ingen na?rme- 
re presentation. 

CJ$ Gold er ogsa i faerd 
med at lancere en ny label, 
GO! Under det navn udkom- 
mer Trantor • The Last 
Stormtrooper, Trantor er en 
mand med en flammekaster, 
og Wizard Warz, en variant 
over (Jltima-spiHene. Ogsa 
for GO! er det dog mest licen- 
ser det gaelder. Der komrner 
spil bygget over Marvel- 
helten Captain America. 
Filmation/Mattel konceptet 
Bravestarr og Lazer Tag, 
som er et stykke populaert 
legetsj i USA. Der er ogsa ar- 
kadekonversioner under 
GOMabelen; forelobig CAP- 
COMs Sldearms. The 



Speed Rumbler og Blonlc 
Commandos. 

Ocean 

Har lavet et 20 siders katalog 
i 4 farver, der praesenterer al- 
le deres nye titler for efteraret 
'87. let eller to tilfeelde sker 
det I dette katalog at de kom- 
rner til al fortaelle lidt om 
hvad det egentlig er for en ty- 
pe spil. Men det er selvfolge- 
lig heller ikke sa vigtigt. Det 
vigtige er at Ocean "pionerer 
i merchandising og spil- 
licensering« og leder feltet 
med originale programmer 
med garanteret succes for 
forhandlere og best buys' for 
forbrugeren. 

Oceans ide om et best buy 
for forbrugeren er abenbart et 
cover, hvis artwork heist skal 
indeholde en muskelsvul- 
mende mand, en ligesa svul- 
mende kvinde, og heist ogsa 
en titel som folk har set for, 
eller i det mindste tror de bur- 
de have set for. 

Titlerne i kataloget er: 
Combat School (Konami). 
Mad Balls (Those Characters 
From Cleveland), Platoon 
(Orion Pict ures), Where Ti- 
me Stood Still, Flash- 
point, Renegade (Taito), 
Gryzor (Konami), Athena 
(SrSK). Freddy Hardest, Ra- 
stan (Taito), Phantls og Vic- 



tory Road (SNK). 

Cinder 'Comming Soon 
(altsa den mere uspecifisere- 
de fremtid) kan man finde 
Match Day II og Navy Mo- 
ves (Army Moves II) samt et 
spil der ser ganske interes- 
sant ud, Eco. Eco kommer. i 
modsaetning til alt det andet, 
kun til ST og Amiga. 
World Games 
Er jo dansk. Og programmer- 
ne det drejer sig om er fra 
Micro- Partner i Tyskland, sa 
det hele har for en gang skyld 
ikke andet med England at 
gere end de engelsksprogede 
navne og titler. Jeg tror ikke 
navnene Clever & Smart si- 
ger sa mange danskere no- 
get, men det hjaelper nok 
hvis jeg forta?ller at det er 
dem der hjemme hedder Flip 
6 Flop, sa hjaelper det. 
Micro-Partner har omsat den 
splittergale tegneserie til et 
spil til ST og Amiga, og det er 
altsa World Games, der har 
fornojelsen af at bringe tinge- 
ne til Danmark. Samme vej 
kommer Western Games, 
og nar man ser dette 'Games' 
bundet pa en titel. ved man jo 
hvor det beerer hen af. West- 
ern Games indeholder 7 di- 
cipJiner: Laegge arm, olskyd- 
ning, skra spytning, dans, ko- 
fangning, traslsb og pude- 
karnp. 
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Naevner man losrevet nav- 
net »Newtek Incorpora- 
ted", cr dcr formodentllg 
Ikke ret mange blandt las- 
seme som kender det. 
Men slger jeg nu blot en 
del af softwarenavnet pa 
firmaets produkter. nem- 
lig »digi« er sa godt som 
alle med. Ihvertfald alle de 
der arbejder med grafik. 
Og hvem gor Ikke det, nar 
der pa bordet star en Ami- 
ga 500/2000. 
Det er en utrolig skam, at 
digi-produkterne er sa relativt 
ukendte her i landet. Det 
skyldes veil mest to ting: 

For det forste er MewTek 
produkterne pa en omvej, 
inden de havner i danske 
Amigaers bug. Det er Skandi- 
navisk Cornputercenter, som 
forhandler produkterne her- 
hjemme. Og de har gjort en 
flittig indsats for at fa specielt 
Digi-View kendt. Et produkt. 
som udforer digitalisering af 
billeder. 

Men danskeme er ikke go- 
de nok til at fa den europaei- 



>;S'.\^'V^ ske qeneralagent »Printtech- 
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nik« i Vesttysktand til at slipl 
pe varerne. det har betydd 
betydelig interesse, men nasi 
sten aldrig nogen produkted 
nar det kom til stykket, og in) 
teressen skulle honoreres. 

Nu er den situation bedrej 
men langt fra tilfredsstille 
de. det indrammer Skandim 
visk Cornputercenter gem 
Men hvad nytter det at ser 
ordresedler mod syd, hvis < 
ikke kommer varer retur? 

Det andet problem er pti 
dukternes konkurrencefo^ 
hold til specielt de to anda 
store grafikmestre, nar dd 
geelder Amigaen, Electron! 
Arts og Aegis. Dlj 
produkterne star i skyggeni 
de to giganter. Men nu 
digi-folkene gode kort 
handen. Sa gode, at man I 
samarbejdet i betydelig | 
med Electronic Arts og i 
mindst grafik-guruen Dan ! 
va. som star bag flere 
DeLuxe-seriens Fremrage 
produkter, 

Og da disse hurdler nu 1 
ud til at fordufte, er jeg 
sikker pa. at der venter i 



| programmeme 
I lende fremtid. 
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Det nyeste nye 

Egentlig er det et par gamle 
kendinge, som jeg vil pras- 
| sentere. men i absolut nye 
klaer. Og ikke nok med det: 
I Der er guf i softwaren, som 
det aldrig tidligere er set til 
| Amigaen. 

De to produkter er DigiVi- 
| ew i version 2.0 og DigiPaint 
:2.0. 

Der er stadig bornesyg- 
domme i de to produkter. 
Specieit irriterende er det, at 
DfgiView 2.0 ikke vil arbejde 
sammen med alle Amiga 
2000 modeller. Specieit ikke 
desenesteaf dem. Problemet 
er nit endelig lost enddog 
meget tilfredsstitlende. men 
med en ekstra udgift for bru- 
geren til felge. 

Problemet opstar fordi 
parallel-porten pa Amiga 
1000 og Amiga 2000 ikke er 
ens. Der er bl.a. flyttet rundt 
pa et par spaendingsforende 
ben. Og sa er der kommet en 
bedre og mere stabil pull-op 
spending pa Amiga 2000. 
Det har bl.a. betydet, at der er 
kommet nogle sm^ mod- 
standsbroer til. Og de skaber 
problemer for DigiView pro- 
dukterne. 

Jeg har lost problemet ved 
at fjerne modstandene. Det 
kan jeg ikke anbefale lasser- 
ne at gore. Garantien pa com- 
puteren bortfalder ojeblikke- 
lig. Men jeg var altsa nodi til 
det, for at komme igang. 

En knap sa radikal losning 
er MewTek nu kommet med. 
Nemli' en transformer, der ik- 
ke blot sastter spaendlngerne 
rigtigt og tager hojde for de 
nye spaendingsforhold, men 
som tilsyneladende ogsa for- 
bedrer billedet. Naermest en 
slags enhancer. Altsa en 
funktion kendt fra video- 
teknikken, som en kontur- 
skabende enhed. Billederne 
synes skarpere. 

DigiView 2.0 

Jeg ma indromme, at mine 
erfaringer med den forste ver- 
sion, er noget blandede. Og 
da sa starten pa 2. generation 



af denne software syntes lige 
sa blandet - af de grunde, jeg 
allerede har nasvnt - var det li- 
ge for en anmeldelse var 
droppet. 

Men jeg skal love for, at Di- 
giView vinder ved neermere 
bekendlskab. Faktisk er der 
ingen tvivl om, at der neeppe 
vil kunne skabes en bedre 
hard/software til de penge 
indenfor digitalisering. Alli- 
gevel prover specieit det vest- 
tyske Printtechnik at komme 
med forbedrede versioner. 
Men vi ma se dem forst. 

Og der er ingen grund til at 
vente pa at de skal blive faar- 
dige. DigiView vil kunne op- 
fylde langt de flestes behov 
for billeddigilalisering. Der er 
faktisk i mine ojne kun et mi- 
nus. Der kan ikke digitalise- 

res emner i bevasgelse, idet 
minimums digital iseringsti- 
den er fern sekunder - pr. far- 
ve. Og dem er der som be- 
kendt tre af, nemli' rod. gron 
og bla. 

Men resultatet er efterhan- 
den sa fremragende, at det vil 
kunne indga i enhver sam- 
menhaeng. Og det kan fak- 
tisk anvendes, idet alle filer 
kan gemmes i bade RGB og 
iff formaterne. det betyder, at 
man kan arbejde videre med 
sine billeder i f.eks. DeLuxe 
Paint II. som har nogle mulig- 
heder for at dreje billederne i 
alle tre planer, der er meget 
anvendelige og utroligt 
spaendende. 

Men man kan ogsa arbejde 
videre med billederne i et. nyt 
digi produkt, DigiPaint 2.0. 
Og det er bare flot. 4096 far- 
ver pa skaermen af gangen. 
Men herom lidt senere i arti- 
klen. 

Skandinavisk Computer- 
center skal i hvertfatd have de 
roser, der horer til deres ihaer- 
dighed. De oversaetter sa 
godt som alle manualer, pa 
de produkter, som markeds- 
fores. Det er der desveerre ik- 
ke mange i branchen. som 
mener er nodvendigt. Gad vi- 
de, hvad forbruger-ombuds- 
manden ville sige til en sag? 
Mig bekendt siger kobeloven 
at der skal vaere dansk bru- 



gervejledning ved enhver va- 
re! Er det et urimeligt krav til 
software som ofte koster ba- 
de 1000 og 2000 kroner? 

Ogsa denne manual er 
oversat, og det er dejligt ikke 
at skulle laese de udenbyske 
tungemal. Og sa er manuaien 
kort, prascis og iderig. Flot 

arbejde. 

Og hvad sa med denne 
soft/hardware. Jo, saettet be- 
star ogsa denne gang af en 
disk med programme^ som 
er stcerkt forbedret i forhold 
til de tidligere versioner. Der 
er en digitaliseringsenhed - 
den semme som ved version 
I. Og der er en drejelig filte- 
ranordning til at saette foran 
objektivet pa sort-hvid kame- 
raet. Pa den made filtreres 
farveme fra en for en. 

Metoden er primttiv, men 
meget effektiv. Ikke verdens 
hurtigste. Men til gengseld 
nem. Mar farverne er filtreret 
ind i Amigaen en for en. sam- 
menseeltes de til et helbille- 
de. Og jeg vil nok sige, at ar- 
bejder man med denne soft- 
ware bare lidt seriost, er det 
vigtigt ikke at spare pa kame- 
raet og en ordentlig lysmulig- 
hed. Et jaevnt lys er meget 
vigtigt for slutresultatet. I den 
hojeste oplssning 640x400 
er der kun nnulighed for at ar- 
bejde med 1 6 farver og her er 
resultatet ogsa derefter. Men i 
de lavere oplosninger er far- 
vegengivelsen ganske god. 
Iseer i 320 x 400 oplosningen, 
altsa interlance, hvor DigiVi- 
ew har en sakaldt 4096 + mo- 
de. Sa er resultatet virkeligt 
praesentabelt. 

(Jdover at kameraet skal 
vaere med en god oplosning, 
skal det ogsa kunne opfylde 
to normer: Det skal arbejde 
med 2:1 interlance og opfyl- 
de RS 1 70 standarden. 

Generelt mangier der ikke 
noget for at kunne behandle 
de digitaliserede billeder i 
computeren. altsa manipule- 
re med billedsignalerne ved 
at mixe RGB-signalerne. Men 
jeg savner forskellige andre 
sma utilityes, f.eks. mulighe- 
den for at kunne formatere en 
disk, nair man far meldingen 
»disk fulU. Og det kan man 



meget hurtigt gore. En (11 fy 
der i iff-formatet (32 farvei 
ca. 40Kbyte. I RGB fylder ei 
fit hele 192 Kbyte i lavest 
oplosning (320 x 200). I hoje 
ste oplosning (640 x 400) Fy I 
der en RGB-fil hele 768 Kby 
te. Men sa kan man ogsa ai 
bejde videre med filen efter a 
den er indlaast fra en - nasste 
- fuld disk. 

Mu vi er ved oplosningen 
sa kreever DigiView lidt af sit 
Amiga med hensyn til hu 
kommeSse. Den skal salede: 
vaere udrustet med mindst er 
megabyte for at kunne arbej 
de i interlance og mediurr 
oplosning. Mindst 1,5 Mbyte 
er nodvendig for at arbejd* 
med hojeste oplosning - oc 
desveerre kun i 16 farver. 

Der er mulig;hedforat stilld 
pa naesten alle parametre 
Rod, gron. og bla, lys. kon 
trast. farvemastning. skarp 
bed. Men ogsa mere eksoti 
ske ting som dither, der er er 
slags udglatning af farverne 
og helt ovre i styringen af ka- 
meraets synkron iseri ng. 

Man kan vaelge kun at digi- 
talisere halv eller kvartstorrel- 
ses billeder. At digitalisere 
sort-hvid. at flytte billederne 
pa skaermen eller fa dem til 
at fylde skeermen ud i bred- 
den eller mere. 

Kort sagt: der er alt. hvad 
der kan onskes. 

DigiPaint 2.0 

Helt perfekt er det hvis. du 
ogsa rader over en software, 
som kan arbejde videre med 
de digitaliserede billeder. Jeg 
har neevnt DeLuxe serien. 
Men her er det iseer begraens 
ningen i farverne, som kan 
virke pafaldende. 

Den begraensning har Digi 
Paint 2.0 ikke. Her bruges al- 
le 4096 farver pa skaermen 
samtidig. og det med over 
gange mellem farverne - ud 
glatninger - som man ellers 
skal op i langt dyrere compu 
tersystemer for at opleve. De 
er fyrvaerkeri for ©jet. 

Vi har pa 1C RUN feet en al 
de allerforste eksemplarer 
som importoren har faet ti 
iandet. Der er en aldele* 
fremragende og rimelig kon 
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vejledning med programmed 
Den er bade forklarende til 
programmet og omkring 
samarbejdet med de ovrige 
grafiske software pa marke- 
det. 

Jeg vil ikke i detaljer gen- 
nemga, hvad programme! 
kan, men nojes med at rem- 
haeve de ting, som er saerligt 

spaendende ved DigiPaint. 
Forst og fremmest arbejdes 
der i ham mode. Det betyder 
4096 farver pa shaermen. Og 
sa indeholder pakken de 
saedvanlige tegneredskaber. 
Som noget nyt er Toolbox- 
kassen f rem me i bunden af 
ska?rmen. Den forsvinder af 
sig sefv. sa snart der arbejdes 
med tegningen og kommer 
frem med et tryk pa hojre tast 
pa musen. 



Der kan arbejdes i to oplos- 
ninger 320x400 og 



320x200. der kan tages far- 
ver op som udgangsfarve 
overall pa skaermen. Straks 
vises de rnulige overgangsfar- 
ver ! bunden af skaermen. 
Meget flot. Der arbejdes - hvis 
det onskes - pa to biileder 
samtidig. De kan desuden 
kombineres med komman- 
doen RubThrough. 

Farvejusteringerne foregar 
ved tre glidere for henhold- 
svis rod, gron og bla. Alle bii- 
leder kan gernmes i et rime- 
ligt tilgaengeligt filsystem 
med mulighed for at skifte 
mellem diverse directories og 
diskenheder. Ogsa de pensler 
man matte konstruere under 

vejs - og det kan vaere et ud- 
snit eller hele legninger kan 
gemmes. I ovrigt gemmes 
biileder og pensler i iff forma- 
tet og der kan bruges tilsva- 
rende enheder fra andre pro- 
grammer, f.eks. DeLuxe Pa- 
int. 



I effektskuffen findes mu- 
lighederne for at fordoble si- 
ne biileder. vertikalt eller ho- 
risontalt eller begge. Biileder- 
ne bliver noget 'kornede' af 
den behandling. 

Dereren tilsvarende halve- 
ringsmullghed. En blodgo- 
ringsmuiighed. billedet kan 
flippes ogsa i de to planer - ik- 
ke som i DeLuxe Paint 2, 
hvor der er tre akser, Og en- 
delig kan skaerrmbilledet hal- 
veres. 

De forskellige modes er 
nok den egentlige force i 
programmet. Der er tolv be- 
arbejdningsmuligheder. Nog- 
le af dem laver mere eller 
mindre forudsigelige effekter 
ved at skifte om pa de enkelte 
felters logiske forhold til de 
ovrige. Der bruges seks bits 
for at lave et enkelt bifled- 
punkts farvesammensaet- 
ning i grafikken. nar der ko- 



res med 4096 farver. Og det| 
er det indbyrdes logiske for 
hold mellem 0 og 1 tilstan-l 
den. som der skiftes om pa 
med henholdsvis Xor. And o~ 
Or. 

Der er desuden forskellige! 
kornmandoer, som enten for- 
skyder RGB vaerdierne op el-j 
ler ned, Minimum, Maxi« 
mum, Add og Subtract. 

Og der er Kornmandoer,! 
som udferer sammenblandiiK 
ger af vasrdierne Tint og 
Light Tint. 

Selvfalgelig er der ogsa 
Solid, altsa en hel farvevaerdi 
i hele omradet. Og der er 
Blend og Shading som jeg vil 
omtale separat. Blend kom 
mandoen gennemfsrer en! 
gennemsnitstilpasning af j 
RGB i baggrunden og i for- 
grundsfiguren. Det giver nog- ! 
le flotte effekter over i det; 
gennemsigtige look. 

Shading giver en flot grad- 
vis overgang fra fuld farve- 1 
vserdi til en lysere eller mor 1 
kere tone. Det kan bruges til 
at kreere nogle flotte over 
gange mellem farverne og 
baggrunden. Men det kan og- 
sa bruges til at skabe et 3D 
look. Kommandoen kaldes 
frem og straks kommer der 
endnu en box pa skasrmen 
som giver dig mulighed for at 
bestemme graden i overgan- 
gene. Dvs. hvor meget de for- 
skellige farver skal bruge i 
udstrsekning inden de skifter 
totalt fra den ene til den an- 
den tilstand. Man kan samti- 
dig placere, hvor skyggeef- 
fekten skal ha' sit udgang- 
spunkt med den Shading 
Control som flyttes enten 
med musen eller pilene till 
cursorkontrollen. 

Steerke sager 

DigiPaint er et program, som. 
sagtens kan bruges selvstaervj 
digt. Men helt fremragende er 
resultatet. nar man skal arbej-, 
de videre med grafik skabtj 
ved digitalisering under brug 
af DigiView. For forste gang] 
er der skabt et virkeligl 
paintbox-system til Amigaenj 
De to programmer er bars 
staerke sager. som jeg varmq 
vil anbefale. 




AMERICAN ROAD RACE : poke 3 547 5 , 1 69 : poke 3 5*76 , 0 : poke3 5477 , 234 : sy s3277 7 

det er ikke altid sysen virker ved f0rste forstfk 
aiENS:poke35672,96:poke36lSS,0:poke43109,0:poke4338l , 0 : poke3 5922 , 0 

poke3 5968,0: poke 43 287, 0:poke36060,0: poke35732, 0 : sy s32777 : evig liv 
BANDANA CITY: poke 57 89 , 0 : poke 5796 , 0 : sy s 20 51 : evig liv 

[DECATHLON :poke38604, 233 :poke38605,l : poke38036 , 1 S: poke37697, 32: poke377H , 64 

poke37294, 10: sys32777 
■EQUALISER: pok e2609 8 , 234 : poke 26099, 234 :sy si 6606: evig liv 
[FLAK : poke 5644 ,96 :sys6053:evig liv 

FRAK:poke26657,234:poke26658,234:poke266 59,234:sys26703:evig liv 

EINTO THE EAGLES NEST : po ke I 86 74 > 76 : poke 1 867 5 , 242 : poke 1 8676 , 72 : sy s29 53 : evig liv 
BUI CE : poke363 58, 96: poke 33060, 240 :sys32777: evig liv 
fe,E MANS:poke60 545,l69:pokc60 546,0:sys2133 

IlISS PAC: poke 38076 . 96 : poke49 1 52 , 1 69 : pokc49 1 53 , 1 1 8 : poke49 1 54, 133 : poke49 1 55 , I 

poke49156,108:poke49i57,0:poke49158,128:sys49152:evig liv 
XATRIX :poke34 506, 96 :sys 32777 : evig liv 

tlNER 2049:poke33308,l65:pnke33309, 159:sys32784:evig liv 

|0LLI & LISSA:poke9385,l69:poke9386,0:poke7651,l69:poke76 r 2,l:svs7424:pvig liv 
MTFALL: poke3 2962, 1 69 : poke3*963 , 0 : poke 34706 , 96 : s ys32777 : evig liv 
,©TTY PIGEON: poke52138, 0: sys25753 :evig liv 
000 JOE: poke 10 531 ,169: poke 1 0532 , 0 : poke 1 0 53 3 , 234 J sysz507 
10B0 B0LT:poke24176,96: poke2 2299, 1 69 : poke22 300 f 1 : poke2230 1 , 234 : sys409 
5PEEDKING: poke3586 3 , 169 : poke 3 5864 , 0 : po ke3 58 6 5 , 23 4 : sy s 32860 

*UICIDE 5TRIKE:pokc40796,96: poke40934, 96: poke437 51,0: poke4 1510,0 :sys 36256 

det er ikke altid sysen virker ved f0rste fors0k 
SAVE NEW YORK:poke37690,234:poke37691,234:poke37692,234:sys32884:evig liv 
pPACE I:pokc8583,0:sys38l45:cvig liv kjell^ngvSld 
|W00P:poke25091 ,0: sys25422:evig liv rvgoIvn 403i 

jURBO 64 : poke48350 , 2.74 : poke483 51 , 234 : sys600 0 1580 RYGGE 



□ Jeg onskcr de 2 fuldpriupll tllsendt (band) * Sen d ba re 

□ Jeg ansker Istedet diskette med BWW Tekst 1 BIG 1 I orn 
a Jeg ansker istedet AMIGA-dlskette med ca. 20 pgr. 
G jeg ansker Istedet 4 FIreblrdspll SHverRange 1 
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Terrorpods 



Psygnosis er et af de fa firma- 
er som kun pfoducerer pro- 
grammer tfl de nye 16-bits 
computere. Ftrmaet er ikke 
et af de mest produktive. 
men har alligevel forstaet at 
markere sig med spil som 
Deep Space og ikke mindst 
Barbarian. Det var derfor ikke 
uden forventninger. at jeg s£ 
frem til Terrorpods det nyeste 
skud pa stammen af Amiga 
programmer, der blander 
strategi og action. 

I Terrorpods spiller man 
rollen, som en hemmelig 
agent, der er blevet sendt til 
Colian, en astroide. som for 
nylig er blevet besat af Ernpe- 
riet. Opgaven lyder pa at fin- 
de hemligheden bag fremstil- 
lingen af Terrorpods - de mest 
frygtede kampmaskiner i he- 
le universet. Alt gik godt i be- 
gyndelsen. Handelen med de 
forskellige kolonier gik stry- 
gende og missionen tegnede 
til at blive en succes d.v.s- 
indtil du blev opdaget af Em- 
periets moderskib. Nu er sa- 
gen en hel anden. For at sikre 
hemmeligheden bag deres 
Terrorpods, er Emperiet be- 
gyndt at odelaegge a lie instal- 
lationer pa astroiden. Det er 
nu op til dig at lorsvare de 




forskellige bygntinger mod 
edelaeggelse medens du des- 
perat proverat holde dig i live 
og fuldfeire missionen. 

Selve spillet er i 3D. Man 
har kontorl over en D.S.V. 
(Defence Strategy Vehicle) 
udstyret med bl.a. phaserka- 
non (nej det er ikke en tryk 
fejl), missiler og kraftskjold. 
Hver gang man afyrer et 
skud. eller sender et missil af- 
sted, bruger man Detonite, 
slar man skjoldet til, bruger 
man Zenith og breendstoffen 
forsvinder hurtigt, nar man 
korer rundt. Man er derfor 
nodt til hele tiden at skaffe 
sig nye forsyninger. 

Rent grafisk er Terrorpods 
en lille perle. Grafikken er II- 
ge sa god som pa Barbarian, 
og der er en ret overbevisen- 
de dybdevirkning. Alle byg- 
ninger bevaeger sig glat i 3D 
og animationen pa de fjendt- 
lige rumskibe og kampma- 
skiner er helt i top. Der er in- 
gen tvivl om, at programmo- 
rene virkeligt har anstrengt 
sig for at skabe et komplext, 
men samtidigt brugervenligt 
spil. 

D.S.V.'en styrkes med en 
kombination af mus og tasta- 
tur. I mange andre spil ville 
det sikkert foles som en 



ulempe, men det virker fak- 
tisk forbloffende godt i Ter- 
rorpods. Sryresystemet er 
prascist, og der gar ikke man- 
ge minuter, for man har laert 
de n&dvendige taster at ken- 
de. og kan koncentrere sig 
om vtgtigere ting. 

Colian er specielt kendt for 
sin minedrift, der brydessale- 
des ikke mind re end fire for- 
skellige stoffer pa astroiden: 
Detonite - Et kraftigt spraeng- 
stof, Quaza - et mineral, der 
kan regenere rnolekyle struk- 
turer (lass reparere bygnin- 
ger), Zenith - et stof, der er i 
stand til at frembringe meget 
staerke magnetfelter og ende- 
lig Aluma - det steerkeste me- 
tal man har kendskab til i he- 
le universet. Foruden de fire 
mineraler produceres der og- 
sa braendstof pa Colian. Det 
er disse stoffer man kan 
handle med i spillet. 

Selve astroiden er delt op i 
10 forskellige kolonier, hver 
med sit eget saerpraeg. Det er 
sa meningen, at man ved at 
handle med de forskellige ko- 
lonier fkobe billigt et sted og 
seelge dyrt et andet>, skal 
skaffe mineraler nok til at 
bygge sin egen Terrorpod og 
tage kampen op, 



I ■ tf t 

Mit veesentligste kritik-| 
punkt mod Barbarian var ly 
den, og ogsa her, er der sket 
en klar forbedring. De digita- 
liserede grynt fra Hegor er af- 
lost af nogle virkelig flotte 
eksplosioner, og i baggrun- 
den horer man hele tiden lyde 
fra de forskellige apperater I 
kabinen. 

Alt I alt er Terrorpods 
nok Psygnosis bedste spil 
til dato. Det er underhol- 
dende og Indeholder sam- 
tidlg dybde nok til, at man 
vender tilbage gang pa 
gang. Er man vlld med ar- 
cadespil. hvor man ogsa 
skal bruge hovedet, er den 
et klart must. Fa Terror- 
pods, for de far dig!! 

+ Grafik £ lndpaknlng 
Danske instruktloner 
pa skaermen 

Grafik 93% 

Lyd 55% 

Praesentation 95% 

(Jnderholdnlng 90% 

Prls/Kvalitet 90% 

Tips: Brug altld baelteko 
retejet til at kore rundt 
med, da den ikke bruger 
braendstof. 



HVORFOR KOBE TYSK 2. SORTERING 
nAr DANSK KVALITET ER BILLIGERE 



ROMDISK 512 

B!iv e|Sr af Danrnarks (orsle og eneslo 
HOMdisk III C64/128 - Epromkorlenes 
AFL0SER! Den fungerer nemlig som en 
andertedes dtskslation med 1 12 MEGABYTE 
hukocnmeise , bare MEGET hurtigere 
(200*Joad). Med en enkell kommando loader 
du Ira Basic program eller direkie mode. 
Desuden far >du; 6 rtye kommandoer, plads lil 
over 10.000 prg.. Indbygget 52K modul- 
qencraior. resei-Knap, auiobooi under opstart. 
100% kompatibel og meget mere. Til 8 stk. 
2764-27512 EPROM'er Leveres med en iyldig 
manual pa DANSK r* A f\ 

KUN KR. D4y.- 

ROMdisk 512 ER andertedes, se selv fasten > 
COMputernr. 9/87. 





PROGRAMMER 2.0 

Simpeiihen den smarteste br sender Id &64/128 
rvogen sinde. Avancerel, men har samiidig 
ulrolig nem betiening. Kiarer 2508-27512 
6PROM og E-PROM. Har Aulostart software, 
inrlbyggel 32K modulganerator. d prog, 
spasndinger, "Quick pro." og megel mere. 
Leveres med 16 siders illustrerei manual pa 
DANSK. Og sa er tier jo prise-n . 

KUN KR. 649," 
Lebs seiv i COMpuler nr 9/B7 
hvorior PROGRAMMER 2. 0 er becfst. 



Law mere i won 
GRATIS katalog. 
VI har bl.a. E PROMkort Ira 45.- 

UV-ror 1ra 149.- 
samt EPROM'er. 

*) Exd lextool. 



ALCOTINI 

DANSK KVALITET 

Solbjeigvej 14. 8260 Viby J. 

Tlf. 06 11 90 22 - 07 42 79 55 
FORHANDLERE VELKOMNE 



DATAPLUS 0B-470880 

F»R I NTERE 
Incl . Interface: 
CITIZEN 120D, NI.U 2695,- 
STAR Nl.lO. NLQ 2995,- 
Farveband valgfrit.. 95, - 
Centronics/PC kabel 159, - 
CoiBodore ser. kabel 90, - 

MODEMS a. Interface 
UNIVERSAL 1232 1298,- 
300,600, 1200, 1200/7S oiv, 
UNIVERSAL 302 698,- 
300/300 kun Couodore 

joysticks mm. 
SWITCH JOY JS. 
■ - 6 ■icroiul tcbes 14>B, - 
DlskBox f.lOO ■. IAs US, 
DlakBox f.SO 3,5" 109, - 

DiakHacker 29,- 
80-tegnakabel f.C128 159,- 

EPROMBRffNDERE 
ALCOTINI 64 <DANSK!> 649,- 
EPROMKORT. brugsk lare 78, - 

D I SKETTER pr . 10: 



4*1 

/ 

C I T I ZEN 

2695 , — 

STAR NLIO 
2995 , — 




5,25- v.10 
DSDD.CX 58.- 
DSDD, CXF 89,- 
3,5": 1A9, - 

3" : 389, - 



v.40 
49,- 

139, - 
379, - 



v. 100 
45, - 
68, - 
134,- 
359, - 



V.200 
40, - 
(FARVEDE) 
(D5Q0) 
tHaael | > 



SOF^T- PAKKEN ; DK WordProf ossor , 
Spe-edScrlpt, SS-80, SpeedCalc, HypraAaseab I »r 
□ g DrawMaater naaiet P A disk KUN 75 , - 
Danske aanualer pr. atki 45,- 

/DATAPLUS. BOX 17, 897O-HAVN0AL 06-470880 
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SOFTWARE 




Se side 49 



REPARATION 



Er microdatamaten 
g&etistykker? 

Ring og f& en snak 
om problemet, eller 
send datamaten til 
os med posten. 

Vi reparerer hurtigt 
og billigt og vi giver 
gerne et tilbud ferst. 

Vi saalger ogsS reser- 
vedeleogtilbeher. 




GR0NHOJ 
elektronik 

v. F rode Harritz 
Holbergsgad* 38 

7470Karup 
Tit. 0M6 11 56 
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SOFTWARE 



SUPER 5 TURBO 

modul III din Commodora 64/129 

Inotrkolder 1 dlikturbo 
(fl « hurtloara) 
4 ta-paturboar bl.a 

TAPETURBO II - 10 » hurtfoara 

ABC FLASH ■ dan ksndto 

ABC FLASH v3.0 - sivar dlnakta fra 
bind til disk! 

TAPETURBO V ■ klircr op 111 214 

Mntfci 

EMctrorUak romawltch oplaoar Ikka 

hukommalaa 

Raaatknap - Manuityra* 

Htf tr sit dat lurbo. du har brug fo#, 
P* el silk El danak kvalftetaprodukt 
mad 1 an garantl. 

KUN KR. 248,00 

Vad lorudbatallng cback/plro gratia 
forwndalse 

Opkraavnlng kr. 20.00 

LEG & HOBBY 

Jornbanagide 42 

Tlf. 08 23 10 98 
Giro 2 43 S2fi3 
9480 Brmt , 
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Handy Scanner 

Scannere er vel ikke Hge det vi 
g£r og drommer om, nar pri- 
sen ligger pa den anden side 
af 40.000 kroner. Men nu er 
der kommet en lille scanner 
kaldet Handy Scanner. Egent- 
lig er enheden udviklet til 
PCeme, sa derfor kan den 
bruges umiddelbart i en Ami- 
ga 2000 med PC-kort. Men nu 
kommer der versioner for 
Amigaerne. Og det er interes- 



sant, idet man ikke bare med 
den nye model vil vsere i 
stand til at indleese tegninger, 
men ogsa tekst, ogsa kaldet 
OCR. Pa den made vil man 
have en utrolig billig made at 
fa manuskripter og andet ind- 
leest i sin computer. Det er det 
vesttyske firrna Cameron i Fil- 
derstadt som udvikler produk- 
tet. I PC-versionen er prisen 
knap 900 DM. 



A1000 RAM 

Amiga 1000-ejerne, som end- 
nu ikke har kabt en ram- 
udvidelse til deres 256 Kbyte 
maskine ved, hvad en Guru* 
meditation er, For den arbej- 
des i beteenkelig naerhed af 
hele tiden. Sat keber man nor- 
malt 256 Kbyte RAM mere og 
sa er problemet forsvundet. 
Men man ma stadig kigge 
langt efter de muligheder, der 
ligger i 1 Mbyte masklnerne, 
altsa Amiga 2000. Men ikke 
lasngere. 768 Kbyte RAM mo- 
dule! fra CAS i Vesttyskland 
(009 49 69842013) er bereg- 
net til at stikke ind pa samme 
sted, hvor Commodore selv 
har sin RAM-udvidelse. /Men 
nu er der endelig plads nok. 
Enheden koster i Vesttysk- 
land knap 500 DM. 



Kold skulder 

Et stort problem for compu- 
terfremstillerne og maske 
specielt de som importerer 
computerne, er den sakaldte 
»skjulte« eller »gr&« import, 
Altsa firmaer, der uden licens 
importerer maskiner og der- 
for ikke kan opfylde de for- 
pligtelser, der folger med im- 
porten. Sadanne problemer 
har f. eks. Commodore Eng- 
land. Derovre er Here store 
forretningskasder blevet gre- 
bet i at importere grat. Og nu 
vil Commodore ikke overta- 
ge forpligtelserne til at klare 
reparationer. Synd for de 
som har kobt i god tro, men 
hvor god tro er man i, hvis 
der kobes meget under den 
pris. der i evrigt galder pa 
markedet? 



Firebird 

Gselder f.eks. formodentlig 
en nSleskov eller to om mfi- 
neden for at skaffe papir til at 
forteelle om den uovertrufne 
kvalitet af deres egne fremra- 
gende produkter, specielt Fi- 
rebird Silverrange. Skulle vi 
alligevel vaere i tvivl, sfi skal 
vi i hvert fald vide at der er 
andre der har set lyset. I april 



maned gav anmeldelserne i 
udvalgte engeiske blade ge 
nemsnitligt Silverrangei 
spillene 69% i Rating, men 
konkurrenterne Mastertronid 
og Codem asters scorede hen 
holdsvis 62,7% og sell 
52,6% ifolge Firebird. Jed 
har nu i avrigt aldrig vaeret J 

tvivi. 
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Desktop orlenterlng 

Hvis man gar og ponser pa 
om Desk Top Publishing 
kunne det vaere. der var 
hjaelp at fa fra Ravenholm 
Computing Aps. Derfra er ne- 
top udsendt et lille heefte 
med en samiende gennem- 
gang af. hvad begrebet egent- 
lig gar ud pa. Ganske oply- 
sende synes jeg. Selvfolgelig 
er der ogsa lidt reklame om- 
kring f. eks. Ventura, men 
hvem har ikke godt af at laese 
om dette store program, som 
slar ait pa markedet - endnu. 
Ihvertfald kan haeftet "Intro- 
duktion til Desktop Publi- 
shing.* fas gratis - 12 887249. 

C64 som TV-tekster 

Et meget brugbart stykke 
software vil inden leenge vae- 
re tilgaengeltgt ogsa herhjem- 
me. Det er Datasoft, som 
gennem US Gold praesente- 
rer "Video Title Shop«. Med 
det i maskinen har man faet 
et simpelt tekstningsprogram 
till sine videoer. Prisen er 
knap 15 pund i England. 
Softwaren arbejder med 16 
mulige farver og karakterer- 
nes matrix er pa mellem 8x8 
og 64 x 64 punkter. Der kan 
arbejdes og anbringes titler 
overall inden for billedma- 
sken. Og et simpelt tegne- 
program supplerer med mu- 
ligheder for at kreere passen- 
de baggrunde osv. Der er en 
rsekke muligheder for at gli- 
de teksterne ind over hinan- 
den eller fade dem pa. Speen- 
dende produkt. 



Turbo 

Det kan tit vaere en hjaslp . 
fa noget forklaret pa ny. Elle 
blot pa en anden made. Isaetj 
den viden. som stammer fa 
computermanualer, er oftH 
temmelig tyndbenet. Og CC 
manualen er bestemt ikkd 
iblandt de mest udtommen 
de. Sa er det godt, at der 
hjaslp i en bog, som Pete 
Worlock har lavet pa forlage 
Clausen Bager, »Saet turbo pal 
Commodore 64*. Det er en 
god hjeelp til de mange, son 
gerne vil videre end manual 
len tillader. Bogen er spsek-l 
ket med praktiske eksemplej 
med fine og forstaetige il 
strationer, samt et rimeligtl 
sprog uden de mange flyvsM 
ideer. Den tager fat pa et pan] 
af de omrader. som C64 en] 
bedst til. Det er grafikkenJ 
hvor de fleste nok har provetl 
at kaempe med sprites og divJ 
andre ting, og den tager fan 
pA det svaere emne lyd, sorJ 
langt de fleste gar uden ornJ 
fordi det forekommer svaertJ 
Men bogen abner fint for detvl 
ne verden, og kan anbefaleJ 
bade til begynderen og til den| 
noget ovede. 



Titel: 

Sast Turbo pa 
Commodore 64 

Odgiver: Clausens Boger 
Pris: 95 kroner 



Sldeantal: 128 




mmsA 



Final Scoras 



Liverpool 
Ever Ion 
Sheffield Wed 
Manchester U t d 
Vejle Boldklub 



2 Luton 

e uest h«m 

6 Nottn. Forest 1 f 

B Arscna I \ % 

1 Spurs 6 # 



■Jeg var mildest talt i tvivl orn 
. hvad jeg skulle gore rned 
, Football Fortunes, da jeg fik 
den ind af deren. Her var et 
[ spil. som ikke lignede noget 
endet program, jeg for havde 
set. Skulle jeg lave en anmel- 
i delse. og horte den i det hele 
taget hjemme i et compu- 
| terblad? Lad mig forklare. 

Football Fortunes er en 
Jsjaelden blanding me Hem 
I bra3t og et computerspil. Sel- 
; breettet minder en smule 
i det t man bruger i Mono- 
oly. Det er inddelt t en lang 
ekke forskellige felter som 
* eks. »Auction« og »Bank 
Finance**. Pa felterne bar man 
Tiulighed for ting som at ko- 
| be og saslge spillere eller 
dtage sponsorstelte. 
Computerens hovedopgave 
Mr at holde rede pa stillinger- 
I ne og serge for de forskellige 
■•Managers Luck« kort. «Ma- 
I nagers Luck« kan naermest 
laamrnenlignes med »Pr0v 
Bkkeno feltet Matador. Lan- 
der man der, skal man Hrsek- 
me« (computerstyret) et kort 

: bunken. Der kan bl. a. sta 
[ting som »aflever din bedste 
•piller til banken* eller »Til- 




Brian Clough's 
Football Fortunes 



lykke. De har netop faet 
30000 pund fra en sponsor.* 

Spillet starter med at man 
modtager penge fra banken 
og danner et hold pa 13 spil- 
lere. De 13 spillere kan hver 
have en vserdi pa mellem 1 
og 5 (j° hejere des bed re). 
Nar man skal beregne hol- 
dets styrke taeller man deres 
va?rdier sammen. Dette sys- 
tem kan godt virke en smule 
uretfaerdlgt, hvis man er uhel- 
dig og computeren giver en 
nogle darlige spillere. 

Football Fortunes spilles 
med en teming. De enkelte 
spillere (op til 5 kan deltage!!) 
flytter deres brik efter tur. 
Hver gang man har flyttet sin 
brik afbrydes spillet. Er man 
f. eks. landet pa et "Auction* 
felt, har alle deltagere lov at 
byde pa en af de tiloversblev- 
ne spillere. som traekkes fra 
en stak midt pa bordet. Mar 
man er feerdig fortseetler spil- 



let indtil alle deltagere har 
slaet. Nu skat de forskellige 
hold nemlig kaempe indbyr- 
des. Er der foretaget aendrin- 
ger pa holdene (hvis manf. 
eks. har ksbt nye spillere) 
indtastes de nye styrkevaerdi- 
er. 

Computeren viser nu hvor- 
dan de forskellige kampe er 
gaet, og man far entreind- 
teegter afhaengig af hvor 
mange tilskuere der har over- 
vaeret kampen. 

Malet er at lede sit hold 
frem til sejr. Dette gar man 
med en blanding af held og 
forretningssans. Det gselder 
om at kebe de rigtige spillere 
til det rigtige tidspunkt, ellers 
vinder man ikke. Foruden at 
kaempe mod sine medspille- 
re er der ogsa en lang raekke 
computerstyrede hold, sa der 
er nok at se til, isaer laengere 

henne i spillet, hvor man har 
mulighed for at dellage i bl. a. 
UEFA Cup. 



Football Fortunes er et 
virkeligt underholdende 
program, og man kan fa 
meget sjov. hvis man si ri- 
der et par stykker og spil- 
ler en aften. Spillet er 
flekstbelt (de enkelte 
holdledere kan saledes ko- 
be og sselge spillere til hl- 
nanden uden om compute- 
ren) og en variabel tidsfak- 
tor gor programmet me- 
get brugervenllgt. Sporgs- 
malet er bare om en pris 
pa over 300 kroner Ikke er 
for meget for et spil, som 
kun bestar af et bract og et 
computerprogram som Ik- 
kegor stort andet end at 
taelle point sammen og vi- 
se beskeder. Man m& for- 
vente, at programmet skal 
konkurrere med andre 
braetspll, og I sa fald er 
prlsen alt for hoj. Dette er 
et program, som man skal 
taenke sig grundlgt om for 
man keber. 

+ Meget underholdende 

Variabel tldsfaktor 
- Prlsen 

Pris/Kvalitet 70% 

Thomas Fill 
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Kpt. Peek eller Poke 

RASTER FARVER 

Det blev vedtaget pa sidste redaktions mode 
at dette program med rette kan kaldes for 
en nyskabelse. Kaptajn Poke brillerede li- 
gefrem, da han praesenterede det. det giver 
dig op til syv forskellige farver i en karakter. 
i stedet for de normale tre, i multicolor mo- 
de. Dette gores ved, at hver rasterlinje bar 
sin egen farve, og derved kan man, hvis man 
skriver et reverset tegn oven pa farverne, 
opna at der er syd forskellige farver i karak- 
teren foruden karakterf arven. Hvis du vil be- 
nytte dig af de forudbestemte farver, skriver 
du sys 51003, antal linjer. hvis du derimod 
selv vil definere dine farver, skriver du sys 
51003, antal linjer, farve 1, farve 2, farve 3, 
etc... Linjerne starter fra den everste linje pa 
tekstomradet og lobet derned af med en lin- 
je matrix pa 40 x 8. Hvor'n er'et m n sTr pa 
engelsk - »seeing Is believin'!«. 

RASTER FARVER 

10 adr=51000 

20 reada:ifa=- lthen40 

30 pokeadr+t,a:t=t+l :chk=chk+a :goto20 

40 ifchko26895thenprint"der er en datafejl! " :end 

50 pr intchr$ (1 47) chr$ { 18) " raster farver " :print:print"produceret af borp" 
60 pr int :pr lnt"akt iveres med : " :pr int"sys 51003, antal linler, (evt. 8 Farver) 
70 print:print"deaktiveres med: " :print"sys 51000" 

100 data 76, 13 ,200, 32,241, 183, 224, 26, 1 76, 28, 224,0, 240, 24 , 202 , 1 34 
110 data 2, 160,0, 177, 122, 160, 7, 201 , 44, 240, 14 , 1 85 , 5, 200, 153, 102 
120 data 3, 136, 16, 247, 48, 1 8, 76, 72, 178, 234, 152,72,32,241, 183, 104 
13 0 data 1 68, 1 38, 1 53 , 1 02 , 3 , 1 36, 1 6, 242 , 120, 173, 33,208, 141 , 1 12 , 3 , 1 69 
140 data 127, 141, 13, 220, 169, 27, 141 , 17, 208, 169, 1, 162, 138, 160, 199, 76 
150 data 25,200, 173,25,208,141,25,208, 169,49,141,18,208, 160,10,136 
160 data 16, 253, 36, 252 , 234, 166, 2 , 1 73, 109, 3, 1 41 , 3 3, 208, 160, 2, 136 
170 data 16, 253, 173, 108, 3, 141 , 33 , 208, 160, 10, 1 36, 1 6, 253 , 234, 234 , 173 
180 data 107, 3, 141 , 33, 208, 160, 10, 136, 16, 253, 173, 106,3, 141, 33,208 
190 data 160, 8 , 1 36, 1 6, 253, 173, 105, 3, 141, 33,208, 160, 12, 136, 16,253 
200 data 1 73, 1 04 , 3 , 1 41 , 3 3, 208, 160,9, 136, 16, 253 , 1 73 , 1 03 , 3 , 1 41 , 33 
210 data 208, 160,9, 136, 16, 253, 173,102, 3, 141, 33,208, 160,8, 136, 16 
220 data 253 , 202 , 1 6, 163, 173, 1 1 2 , 3 , 14 1 , 33 , 208, 76, 49, 234, 1 2 , 1 5, 7 
230 data 1 , 7 , 1 5, 12 , 1 1 , 120, 169, 129, 141, 13,220, 169, 240, 162,49, 160 
240 data 234.141,26,208, 142,20,3,140,21,3,88,96,-1 




SUPER LIST 



Har du problemer med at forsta hvad der 
star I en listning? Sa er denne rutine lige no- 
get for dig! Kaptajn Poke har rent faktisk 
brugt sin ferie pa at hjaelpe dig i din nod, for 
denne rutine saetter en torn linje mellem 
hver programlinje, saiedes at det er mere 
overskueligt at laese. Du kan taende og sluk- 
ke for rutinen med henholdsvis sys 835 og 
sys 832. 



10 adr=832 

20 reada:ifa=-lthen40 

30 pokeadr+t, a:t=t+l : chk=chk+a :goto20 

40 ifchko3675thenprint"der er en dataf e jl ! " :end 

50 printchr? { 147) chr? ( IB) " super list " :print:print"produceret af borp" 
60 print :print"aktiveres med: sys 835" 
70 print:print"deaktiveres med: sys 832" 

100 data 76,88,3,169,78,162,3,141,38,3,142,39,3,96,201,13 

110 data 208, 3, 32, 202, 241, 76, 202,241 , 169, 202, 162,241-208, 233,-1 




ICRUN Vi 





STJERNE BAGGRUND 
Vi ved jo godt at kaptajn Poke ikke er en tor- 
vetriller, og det kan bevises med dette lille 
program. Det far faktisk en masse stjerner 
til at kere bag den tekst du har staende pa 
skaermen, og det giver en sej effect i f . eks. 
intro'er eller lignende. Skaermen bliver flyt- 
tet til ScOOO (49152), og karaktersaettet 
bliver flyttet ned under rom'en i SdOOO 
(53248). De sidste fire karakterer bliver 
brugt til stjerne animationen. Prov program- 
met, og fa en stjernesej effekt pa din 64' er. 
Stjernerne kan ogsa kore mens du sldder og 
programmerer. 



STJERNE BAGGRUND 




10 adr=50176 

20 reada:ifa=-lthen40 

30 pokeadr+t, a:t=t+l :chk=chk+a :goto20 

40 ifchkO50017thenprint"der er en dataf ej 1 ! " :end 

50 printchr$ ( 1 47} chr $ { 18) " stjerne baggrund " :print:print"produceret af borp" 
60 print :print"aktiveres med: sys 50179" 
70 print :print"deaktiveres med: sys 50176" 

100 data 76,29, 197, 120, 169,208, 133,177, 160,0, 132, 176, 166, 1 , 140, 3 2 
110 data 208, 140, 33,208, 169, 51 , 1 33 , 1 , 177 , 176, 145, 176 , 1 36, 208, 249 , 230 
120 data 177,165,177,201,224,208,241,152,160,31,153,224,223,153,224,215 
130 data 136, 16, 247, 1 69, 3, 14 1 , 251 , 223 , 14 1, 251 , 21 5 , 169, 12 , 1 41 , 243 , 223 
140 data 141 , 243 ,2 15, 169, 48, 141,235,223, 141,235,215, 169, 1 92, 14 1 , 227 , 22 3 
150 data 1 41 ,227 , 215, 1 34, 1 , 169, 127 , 14 1 , 13, 220, 169, 192, 141, 136,2, 169 
160 data 27, 141, 17,208, 169, 5 , 1 41 , 24, 208, 169, 148, 141 , O, 221 , 169, 11 9 
170 data 162, 196, 160, 1 , 76, 41 , 1 97, 1 73 , 25, 208, 141,25,208, 169,251 , 141 
180 data 18,208, 169, 69, 133, 176, 169, 197,133, 177,169,0, 133,178, 133,180 
190 data 1 69, 192 , 1 33 , 1 79, 169 , 216, 1 33 , 181 , 169, 24, 141 , 52, 197 , 160, 2 , 177 
200 data 176,56, 160,0, 241 , 176, 201, 252, 176, 43, 170, 200, 177, 176, 168, 136 
210 data 152,16,2, 169, 13, 160, 1, 145,176, 160, 3, 177, 176, ; 68. 177, 178 
220 data 201 , 252 , 144, 4 , 169, 32, 145, 178, 136, 152, 16, 2, 169, 39, 160, 3 
230 data 1 45, 1 76 , 1 38, 9 , 4 , 160, 2, 1 45 , 176, 1 70, 136 , 1 77, 1 76, 1 68 , 1 85 , 5 3 
240 data 197,72, 160,3, 177,176,168, 177,178,201,32,240,8,201,252,176 
250 data 4 , 1 04, 76, 25 1 , 196, 138, 145, 178, 104, 145, 180, 165, 176, 24, 105,4 
260 data 1 33 , J 76 , 144 , 2 , 230, 1 77 , 1 65 , 1 78, 24, 1 05, 40, 1 33 , 1 78, 1 33 , 1 80, 144 
270 data 4 , 230, 1 79, 230, 181,206,52, 197, 16,131,76,49,234, 120, 169, 129 
280 data 141 , 13, 220, 169, 49, 162,234, 160, 240, 141 ,20. 3, 142, 21 ,3, 140 
290 data 26,208,88,96,0, 1 1, 12, 15,1,15, 12,11,0,9,8,1.0 
300 data 7,10,8,9,0, 2, 1,255, 25, 1 , 4, 254, 37, 3 , 2, 253 
310 data 1 1 , 4 , 5, 252 , 30, 3 , 3, 2 53 , 28, 2, 6, 254, 2 , 1 , 4, 255 
320 data 6,2,7,2 54, 17, 3, 5, 253, 33 , 4 , 0, 252 , 1 0, 3 , 6, 253 
330 data 1 3. 2 , 1 , 254 , 20, 1 , 7, 255 , 16, 2, 2 , 254, 5 , 3, 0, 253 
340 data 29,4,3,252,37,3,1,253,0,2,4,254,36,1,2,255 
350 data 2 4,2,5,254,15,3,3,253,37,4,6,252,12,3,4,253 
360 data 5,2,7,253,27, 1,5,254,39,-1 





Ip i 



JOYSTICK READ 



JOYSTICK READ 

Hvis du er en af dem ( der synes det er for be- 
svaerligt at aflaese joystick registrene fra 
BASIC, sa er der absolut ingen tvivl om at du 
vil finde Kaptajn Pokes program saerdeles 
nyttlgt! For at aflaese joystick port 1, skal du 
laese de folgende registre: 
820: Fire 
821: Hojre 
822: Venstre 
823: Ned 
824: Op 

Hvis den vaerdi der star i reglstret er lig med 
1 . sa er joy st icket rykket t den pagaeldende 
retning. Hvis der derimod stir 0, er der in- 
gen funktion. For at aflaese joystick port 2, 
skal du laegge syv( + 7) til disse registre, dvs. 
registrene 825-829, og de har samme defini- 
tion som de forudgdende. 



10 adr=50900 
20 reada:ifa=-lthen40 
30 pokeadr+t, a:t=t + l :chk=chk+a :goto20 
40 ifchko 11140thenprint"der er en dataf e j 1 ! " :end 

50 printchr$(147)chr$(18) " joystick read " :print:print"produceret af borp" 
60 print:print"aktiveres med: sys 50903" 
70 print:print"deaktiveres med: sys 50900" 

100 data 76,29, 199, 120, 169, 1 27, 141 ,13,220.169. 1, 162, 230, 160, 198, 76 
110 data 41, 199, 173,25,208, 141, 25, 208, 169,0, 141, 18,208, 173,1,220 
120 data 162, 52, 160, 3, 32,8, 199, 173,0, 220, 162,57, 160, 3, 32,8 
130 data 1 99, 76, 49, 234, 134,251, 132,252, 160, 4,74, 72, 1 69, 0, L05,0 
140 data 73, 1, 145,251, 104, 136, 16,242,96, 120, 169, 129, 141, 13,220, 169 
150 data 240, 162,49, 160,234, 141,26,208, 142,20, 3,140, 21 , 3 , 88, 96, - 1 



2 MEGAHERTZ 

Endnu en lille smart ratine fra Kaptajn Po- 
kes ivrige computer. Hvis du har en C-128 
og kerer i 64-mode, kan du udnytte de 2 
MHz fra 128'eren. I denne ratine er der to 
muiigheder: sys 515003,0 blank'er skaer- 
men og man kan ikke se noget mens de to 
MHz kerer. Derimod kan man med: sys 

2 MEGAHERTZ 



51503,1 fa skaermen til at se mere llvlig ud 
mens MHzerne er sat til. Nar maskinen kerer 
med 2 MHz kan man ikke se hvad der star pa 
skaermen, men sa kerer din 64'er ogsa med 
dobbe It hastighed. Det er brugbart til f.eks. 
at flytte et stykke hukommelse fra et sted til 
et andet. Sa er der ikke sa lang ventetid! 



10 adr=51500 

20 reada:ifa=-lthen40 

30 pokeadr+t , a: t=t + l :chk=chk+a :goto2Q 

40 ifchk<>3180thenprint"der er en da tafej 1 ! " :end 

50 printchr$ (147) chr$ ( 18) " 2 megahertz " rprint :print"produceret af borp" 
60 print:print"aktiveres med: sys 51503, (1/0) " 
70 print:print"deaktiveres med: sys 51500" 

100 data 76,64,201,32,241,183,224,2,144,3,76,72,178,224,1,240 
110 data 2,162,3,138,169/252.141,48,208,96,-1 




ERASE SCREEN 



ERASE SCREEN" 



Hvis du har flair for fede effekter, sa vil du 
nok begynde at bruge denne rutine til at sle- 
te din skaerm med i fremtiden. Kaptajn Poke 
oplyser at s kaermen bliver siettet kolonnevis 
fra venstre til hejre, samtidig med at skaer- 
men blinker i nogle seje farver. Du kan selv 
definere hvilken hastighed skaermen skal 
slettes med; 0 er hurtigst, 127 er langsomst 
Syntaksen er: sys 51600, hastighed. 



10 adr=51600 
20 reada:ifa=-lthen40 

30 pokeadr+t,a:t=t+l :chk=chk+a :goto20 

40 ifchk<>21872thenprint"der er en datafej 1 ! " :end 

50 printchr? <147)chr$ (18) " erase screen ":print:print"produceret af borp" 

60 print:print"aktiveres med: sys 51600, hastighed" 

100 data 32,241,183,224, 128,144,3,76,72,178,120, 134.160,173,32,209 

110 data 72,173,33,208,72,169,0,134,2,133,251,141,32,208,169,4 

120 data 1 33 , 25 2 , 1 69, 127 , 14 1 , 1 3, 220, 169, 1, 162,34,160,202, 32, 23, 202 

130 data 1 73 , 18, 208, 208, 251 , 198, 2 , 16, 247, 1 65 , 160, 1 33 , 2 , 165, 251 , 133 

140 data 253,165,252, 133,254,160,0,162,24, 169,32,145,253, 165,253,24 

150 data 1 05 , 40, 1 3 3 , 253 , 144 , 2 , 230, 254, 202, 16, 238 , 164, 251 , 185 , 48 , 202 

160 data 141 ,33,208,200, 132 , 25 1 , 1 92, 40, 208, 198, 1 73, 18, 208,208,2 51 , 198 

170 data 2, 16, 247, 104, 141, 3 3,208, 104 , 14 1 , 32 , 208, 120, 169, 129, 141,13 

180 data 220, 169,240, 162,49, 160,234, 141 , 26, 208, 1 42, 20, 3,140, 21,3 

190 data 88.96, 173,25,208,141,25,208, 169,10,141,18,208,76,129,234 

200 data 11,12,15,7,1,7,15,12,11,0,9,8,10,7,1,7 

210 data 10,8,9,0.6,14,15,3,1,3,15,14,6,0,11,12 

220 data 15,7,1,7,15,12,11,0,-1 



AUTO START 



AUTO START 



Ja, der har jo I tidens lob vaeret publiceret en 
del auto-run programmer, men dette pro- 
gram er i sig selv ganske ekstraordinaert. Du 
har nemlig mulighed for at designs en start 
skaerm, som bliver vist. nar det sikrede pro- 
gram loades. Du runer dette program, og 
derefter skriver du sys 50176:save»(prog- 
ramnavn><,8. Bemaerk dog at dette SKAL s ta 
pa samme kommandolinje. Mar computeren 
er faerdig med at save, kan programmet kun 
loades med: load»programnavn«,8,l. 



10 adr=50176 
20 reada:ifa=-lthen40 
30 pokeadr+t , a:t=t+l :chk=chk+a :goto20 
40 ifchk<>14031 thenpr inf'der er en dataf e j 1 ! " :end 

50 pr intchr$ ( 147) chr$ ( 18) " auto start " rprint :print"produceret af borp" 
60 print:print"aktiveres med: sys 50179" 

100 data 76, 104, 196, 32,68, 229, 202, 14 2, 32,208, 142 , 33 , 208, 169, 12, 141 
110 data 134,2, 32, 228, 25 5, 201, 137, 240, 6, 32,210, 255, 76, 18, 196, 120 
120 data 1 60, 1 5 , 165, 1 , 72 , 185. 88, 196, 153 , 240, 2 , 13 6, 16.247, 169,51 
130 data 133 , 1 , 200, 185,0 , 208, 1 53 ,0, 208. 185 ,0, 209. 15 3 ,0, 209, 1 36 
140 data 208, 241 , 104, 1 33 , 1 , 1 69 , 148, 1 41 , 0, 2 21 , 1 69 , 5 , 141 , 24 , 208, 1 69 
150 data 192,141, 1 36,2,88, 76,68,229, 169, 131, 141, 2,3, 169, 164, 141 
160 data 3,3,32,14 2,166,76,174,167.169,240,133,43,141,2,3,169 
170 data 2,133,44,141,3,3,96,-1 




PC CURSOR 




10 adr=5Q688 
20 reada :ifa=-lthen40 
30 pokeadr+t,a:t=t+l :chk 
40 ifchk<>15822thenprint 
50 printchrS (147) chr§ (18 
60 print:print"aktiveres 
100 data 120,169,208,133 
110 data 1,169,192,141,1 
120 data 252,201,224.208 
130 data 251,73,255,145, 
140 data 24, 105,8, 133,25 
150 data 224,208,218,134 
160 data 96,-! 



Hvis du mener, at den normale cursor er 
grim, og du hellere vil have sadan en der er 
pa de store maskiner, sa laes videre. Denne 
rutine sklfter den normale cursor ud med en 
lille streg under hvert bogstav, sadan at ikke 
hele karakteren blinker, men kun den neder- 
ste streg i hver karakter. Det er brugbart i 
f.eks. tekstbehandling, regneark eller hvad 
du nu bar lyst til at bruge det til. 

Kaptajn Poke gor dog opmaerksom pa at 
skaermomradet og karaktersaettet flyttes til 
de samme adresser som naevnt i forklarin- 
gen til »Stjerne Baggrund«. 

Programmet her kan man ikke slukke for, 
men hvis man skriver poke 648, 4 og try kker 
RON/STOP-RESTORE, sa kommer man tll- 
bage til det normale. 
=chk+a :goto20 
"der er en datafe j 1 ! " :end 

J" pc cursor " :print :pr inf'produceret af borp" 
med: sys 50688" 
,252, 160,0, 132,251, 132,253, 166, 1, 169,51, 133 
36,2,177,251,145,251,136,208,249,230,252,165 
,241,169,212,133,252,169,220, 133,254, 160,6,177 
251 , 177, 253, 73,255, 145,253, 136, 16, 241, 165,251 
1,13 3, 253, 144, 4,230, 252, 230, 254, 165, 254, 201 
,1,169,148, 141,0,221,169,5,141,24,208, 




KCIRSIV TEXT 



KURSIV TEXT 



Ja, ja. Kaptajn Poke ma ha' faet karaktersaet 
pa hjernen. Ikke nok med at han laver en ny 
cursor ved at omdefinere karaktersaettet, 
men nu har han ogsa fabrikeret et nyt karak- 
tersaet. Denne rutine rykker de tre (3) over- 
ste bytes 1 hver karakter en bit til venstre, 
og derved f remtry I les der et naesten uldenti- 
ficerbart karaktersaet. Skaermomradet og 
karaktersaettet b liver lagt samme sted, som 
i programmet »Stjeme Baggrund«, og for at 
slukke det skal du bruge samme procedure 
som i »PC Cursorti. 

10 adr=5O80O 

20 reada: if a=-lthen40 

30 pokeadr+t, a:t=t+l :chk=chk+a :goto20 

40 ifchk<>10199thenprint"der er en datafejl! ":end 

50 printchr$ (147) chr$ ( 18) " kursiv text " :print :pr int"produceret af borp" 
60 print:print"aktiveres med: sys 50800" 

100 data 120, 169,208, 1 33 , 252 , 1 69, 0, 1 33 , 251 , 1 66, 1 , 169, 51 . 13 3, 1 , 169 
110 data 192, 141,1 36,2, 160,7, 177,251,145,251, 136, 1 92 , J , 208, 247, 177 
120 data 251,72, 10, 104, 42, 145, 25 1 , 136, 16,245, 165,251,24, 105,8, 133 
130 data 251,144,2,230,252,165,252,201,224,208,217,134,1,169,148, 141 
140 data 0, 221 f 169, 5, 14 1 , 24, 208, 88, 96, -1 

Bo Reeslrup Petersen 



Bigby's brevkasse 



Mine kaere adventure-venner! 

Velkommen til den sterste samling adventure-tips, der no- 
gensintfe er blevet bragt f noget dansk computerblad! Dette 
er stedet hvor DU kan fa svar pa DINE sporgsmal. lufte DI- 
NE synspunkter og maske endda vinde en Mot gave! nar du 
skriver til "Bigby's Hytte«, deltager du nemllg automatlsk I 
lodtrasknlngen om et eegte Infocom adventure, der hver ma- 
ned venllgst stllles til radighed af Infocoms danske agent, 
PCS. Der er hell frit slag, sa husk at anferc i dlt brev. hvil- 
ken tltel du onsker ( hvis du altsa skulle ga hen og vinde!..)- 
samt hvad for en computer du har. Men lad os nu bare ga los 
pa denne maneds aventurepost.. 



Forestil jer min overraskelse. da jeg forleden fik besog af et nok sa 
velkendt medlem af vort redaktionsteam; Ronnie Rubberduck! Det 
var imidlertfd en noget slukoret Ronnie - med useedvanlig lav naeb- 
foring og el slaerkt forulernpet udtryk i ansigtet - der nu vraltede 
ind i min hytte, for at vise mig hvad han selv betegnede som i>et 
ondt og grusomt trusselsbrev«(forkortet af red.): 

Hej Gummlandl 

din nye brevkasse er bare he It fin, hvis den altsd bare Ikke er 
kommet i stedet for Bigby's Hytte. Hvis den Ikke er det, 
HVORFOR var Bigby's Hytt* sa Ikke med I Nr. 8?? Hvis den 
er det, og du ikke kan besvare felgende sporgsmal, skal jeg 
have sprasngt gurnmiand til morgenmadlll 
Men nu et par sporgsmal, forst Temple Of Terror 

1. Hvad skal man bruge telescope til? 

2. Kan man bruge brxndemxrket til noget? 

3. Hvad gor man ved trolden i hulen? 

4. Hvordan myrder man sandormen? 

5. Hvllke ting skal man kobe hos Abjul? 

6. Forer labyrinten til noget? 

7. Hvordan klarer man centipede? 
Sidst Masters Of The Universe: 

1. Hvad gor man ved Evil-lyn? 

2. Hvordan bruger man moleculator? 

3. Hvad gar man ved dyret i vandet (voldgraven)? 

PS; Du kan redde dig fra et made med min mavesyre ved at 
fa genindfort Bigby's Hytte. 

Kresten Jeppesen. Kjellerup. 



fra et mode med en af Ronnies berygtede injurie-sager(rie-he...R. 
R.), er ved straksat sende en skrjftlig undskyldning til RAP-kassen! 
Hermed skulle ogsa Anders Wittrups problemer i Masters o. Univ- 
erse here fortiden til. 

Valkyrie 17 ligger - helt fortjent - hojt pa listen over de spil, vi 
modtager rigtig mange sporgsmal til. Folgende tips skulle saledes 
falde i god jord hos Anders W ittrup - Kabenhavn S. Lisbet Hansen 
Hornsyld, Michael Reiter ■ Harnmerum og Jergen Pailesen i Frede- 
rikshavn: Hvis du vil ud af Glitz Hotel (uden at betale regningenl), 
ma du bruge vinduet som flugtvej. Lav et reb af lagneme i vaskeri- 
et. og bind det fast til sengen i det rum du nu kommer il. For at fa 
fred for den ophidsede slagter, efter at du har stjalet lammekollen, 
skal du bare give ham eesken, du fandt i pengeskabet Kjolen og 
parykken har ingen egentlig betydning i spillet. nPolsonn skal hael- 
des i springvandet, hvorved man far udryddet de glubske piratfisk. 
Flyet pa den anden side af den tllfrosne so. skal forst bruges nar 
man har fundet diamanten: Flyt halmen i hangaren, og du finder 
det nadvendige brasndstof. Ryv nu lilbage til hotellet og spring ud 
med faldskaermen. 

Ketsjer og Klaus fra Thisted har nogle problemer i Apache Gold. 
0men pa -Protuding Rocka gores ukampdygtig med doktorens 
mirakelmikstur. Mar du har opdyrket bregnen pa rette vis. skal du 
give den til indianeren nord for floden. Han vil tit gengasld give dig 
et par mokkasiner, som du far brug for ved det varrne sand nord 
for vandhullet. Fa nu fat i myreme og ga tilbage til totempaslen. 
hvor en behagelig overraskelse er I vente... 



Hej Kresten! 

Jeg kan forsikre dig for. at RAP-kassen ikke er nogen afloser for 
■•Bigby's Hytte*... Det er en AND! (Bliver de aldrig traette af disse 
evindelige, ondsindede vitser om mig??-R. R.). Med hensyn til 
Temple Of Terror: 

1 . Giv det til dveergen. 

2. Ikke sa vidt jeg ved. Maske kan en eller anden laeser 
hjaslpe?... 

3. Taend faklen ved den bra»ndende hytte, og tag den med ind I 

hulen, 

4. Smid stenen pa den! 

5. Hvis nogen sidder inde med en komplel indkobsliste, sa send 
den til mig! 

6. Ja! Luk ojnene og hop over den afgrund, du pa et tidspunkt 

kommer til, 

7. (Jdlos Faelden med »cannon ball*, og tag ncrossbow-. Lad den 
med uboltu, og du har det nadvendige vaben. 

Og Masters Of The Universe: 

1. Et problem du roligt kan springe op og falde ned pa! 

2. Kast den pa en underjordisk fjende. 

3. Svom noget hurtigere! 

PS: Jeg skulle hilse og sige. at den eneste made du kan redde dig 



The Pawn er et andet populaert adventure, og disse tips, der kom- 
mer henholdsvis fra Hans Laustrup, Michael Bruun og Ole Wolf, 
besvarer adskillige breve (flere end der er plads til at naevne her!*; 
Monten finder du i -Loungea. hvis du skriver -take cushion*. Med 
den kan du ksbe noget at drikke. Bade Porter og J, L Lewis skal 
have noget at drikke. »Ask devil about wristband" for at fa noget til 
at drsebe Kronos med. Aerosoul ska! bruges for at fuldfore din afta- 
le med djeevelen. Snemanden skal smeltes med »white«, og doren 
skal abnes med »blue key«, der ligger under »pedestal« (»move pe- 
destal"). Den ligger der kun hvis du er tilstraskkelig hurtig, da an- 
dre ellers vil have vaeret der far dig! Bind "rake« og »hoe« sammen 
for at komme forbt -boulder- "Narrow track- passe res med »go 
rock«. Hjaslp guruen og ^examine stumpa i den naerliggende skov 
for at fa noget lys. Dragen ser darligt, og man ma vise den tingene 
for den ser dem. 

En af de mange, der her fik hjaslp er David Block. Mar jeg naev- 
ner ham her. er det fordl han - tillige med Jacob og Thomas Weise 
Helium i Fakse - sidder fast i starten af Rebel Planet: Kortet til di- 
spenseren far du nar du har talt med ovaleU (press ih. go hatch, talk 
to valet), her Caydia lander gar du tilbage til luftslusen og trykker 
forst »IH« og sa «OH«. hvorpa du kan foriade rumskibet. Glem alt 
om scooteren. 



22 IC RUN 



David har desuden problemer med al komrne ud af elverkon- 
gens kastder efter han har drasbt butleren inThe hobbit. Faktisk er 
der ingen grund til at veere voldelig i denne situation. Fra keelderen 
kan du nemltg ga frem og tilbage. skiftevis Nord og Syd. Sadan 
tortsastter du indlil han smider en vintonde gennern trapdoor, 
bvorpa du omgaende taster »jump«. Du vil nu sejle pa tonden til du 
kommer til Long Lake. 

Vi bliver lidt ved Melbourne House adventures, der ogsa er em- 
net for det naeste brev: 

Hej Bigby! 

Her far du et par tips til Lord Of The Rings. For at komrne 
hurtigt Igennem part 1 skal du besoge Tom Bombadll, sml- 
de rlngen I nans hus og tage ham med til Brec. Slg til ham 
han skal drasbe de sorte ryttere I kroen. ga ud pa vejen igen 
og ga mod 0st. Nar du steder pa tre andre. sa lad Tom Bom- 
badll drasbe dem ogsa. ga tilbage og hcnt rlngen, sa har du 
fri bane til Last Bridge. Nu er problemet bare at Jeg vaslter 
hja?lpelffst rundt I Nonas miner og gerne vil Igennem. 

maske er jeg Hdt gammeldags, men jeg har ogsa et 
tporgsmal til Hobbit. 

Hvordan kommer jeg hjem igen med skatten? 

Tak fordl du hjalp mig med »Erlk the V iking*., og hlls din hyt- 

te. 

Jens-Age Rasmussen, Ikast. 




Adressen er : 

»Bigby*s Hytte* 
IC RUN 

VeJIebrovej 116 
Soren Bang Hansen. 2635 lshe ^ 




WW 

t \ Hvad angar L o. R. ma jeg nok lade sporgsmSlel gA videre til vore 
hjaelpsomme Idese-re. jeg gar ud fra at problemet i Hobblt kom- 
mer af, at du ikke kan slippe levende gennem skoven. ga West fra 
vandfaldet og du kommer til Forest Road, for al overleve her er det 
nodvendigt at du skrjver •Wait* 2 gange, hvorefter du igen gar 
west og venter 2 gange (spcrg rnigendelig ikke HVORFOR!!). Den- 
'ne - ret ulogiske - procedure fortsaettes til du ikke laengere ser *pa- 
le bulbous eyes«. 

- Og minsandten om ikke ogsa det nasste brev udrneerker sig ved 
at omfatte tips til bl. a. L o. R. : 

Hej Bigby! 

Her har du nogle tips til et par adventurespil. 
Lord Of The Rings: Der er I alt seks elf stones. Dem far man 
ved 1 ) at fa Merry til at svemmme i soen, 2) en fir man af Ra- 
dagast. nar man finder ham, 3) et er i et trae i skoven, der 
flytter sig, 4) de sldste to cr I Old man Willow. 
Leather Godesses Of Phobos: Ved at tage *stool» pa toilet- 
te* i baren. kan du fa fat pa kurven pa hylden I observations- 
rummets skab. Vis malerlet til marsmuscn sa kan du tage 
musen. Spls den brune mad i goriilaburet. og traek sa I 
staengernc. Tllbyd lommelygten til salgsmanden, sa far du 
den maerkelige masklne. Haeld sort ffarve (black stain) 1 den 
hvide cirkel, for at fa den sort Igen. du ska] bruge en toj- 
klemme og en laebepomade, for at kunne kysse frocn. I Vlzi- 
com kan du fa fat pa en ment ved at dreje pa handtaget og 
abne laget. I Cleveland, flyt graesterven (sod) og du finder 
en sort cirkel. 

Jeg synes eventyrsiderne har udviklet sig pa en god ma- 
de, idet der nu bade er nyt om de nyeste eventyrspll, sarnt 
en god hjaelpesektlon nu. Dette er en klar forbedring i for- 
hold til de ferste nurare. Fortsaet pa samme made og I vll 
vedbllve med at have de bedste eventyr sider i Danmark. 

Michael T. Nielsen, Svenstrup. 

Peter Starcke, Vodskov og Anders Skov, Sorvad er kort 
belt fast I Zzzz. 

har du har befriet Sanman (grav i sandet og loft spanden), skal 
du traekkecyklen hen foran hans igloo, ringe med klokken og give 
ham cykelen. Indenfor skulle du prove at lukke kcleskabet. For at 
stoppe bussen skal du skrive »raise hand«. /Eren for dette sidste tip 
tilfalder Peter Friis i Viborg. 

Og nu • mine Darner og Herrer - oprinder det store ojeblik. hvor vi 
skat robe navnet pa vinderen af vor ekskiusive PCS/lnfocom- 
konkurrence!...: 

Christian Sparrevohn, Kobenhavn V. Vi var ikke i tvivl da vi kSrede 
Christian som vinderen af denne maneds Infocom-spil. for han har 
leveret den storste samling tips og tricks »Bigby's Hytte- nogensin- 
de har modtaget! Her har 1 et skonsomt udvalg... 
Amazon; Cigaretteme SKAL gives i lufthavnen. Du skal ikke for- 
taelle oprorslederen orn dit baslte. Paco er en sod papegoje. men 
vil han ikke over broen, ma du vise ham hvad du vii anvende I mod 
harnl Sa vil han forsta;. 

Ulysses: Stormen er ikke sjov al komrne ud i, men vagten ved 
havnen vil gerne hjaslpe dig...Mod betaling, naturligvis! Hos kob- 
manden skal man kobe svaerdet, vinen, treeet, rebel, voksen, flln- 
ten og laederet. For at komme igennem ilden skal man bruge vi- 
nen, 



Terrormollnos: Der eren helt specie! grund til, at dit torklasde \ 
den farvef Tag hele familien med til stranden, og tag et billede. T* 
ogsa el billede. for du redder din datter. 
9 Princes in Amber Bed din soster om hjeelp, n£r I bliver angrej 
bet af vaesnerne fra Kaos. Brug en blomst (check dt< 
paklasdning!..) for at fa nogle trumfer. Abra Cadabra - go to Cabri 
Mask of the Sun: Prov at sla skeletterne med amuietten. Urne 
skal flyttes, sa der kommer en udgang. 
Tracer Sanction: Bartenderen har ondt i ryggen, sa du ma veere 
lidt voldelig, Seriere kan essei vsre godt til at snyde med, 
Hampstad: For at finde -bracket- ma man fra indgangen af indu 
strigrunden ga: N. E, E, ME. E. NE. N. For at komme ud: SW, Hva 
du finder en baenk. sa slap af. Den skonne Pippa finder du i en I 
de senere labyrinter. Kob et hus forst 

Christian er ogsa manden bag folgende snyde-ratlne, der skufe 
le virke pa de fleste »quill'edea adventures: 1.) Fyld parseren med 
meliemrum, tryk Return. 2.) Skriv »Text« ( + Return). 3.) SkriJ 
•Look- ( + Return). Du skulle nu fa en komplet liste over alle de ot>| 
jekter. der findes 1 spillet. Hvis nogen sidder inde med ligne 
tricks, sa kender I adressenl 

Som sasdvanlig har ogsa vore norske leesere ladet hore fra sig 
0yvind Bollingrno fra Kval ■ Norge har indsendt disse tips • 
KWAH!: pi kassettespilleren. JSar du sd blir bundet. starter du ka 
settspil leren og. viips..., du er fri! Doren ut fra »Padded cell« apn 
med -insert pass in door*, legger du fra deg kassettspilleren me 
record- knappen trykket inn. Deretter gar du »West« og venter i 
en stund, IHar du kommer tilbake kan du spille bandet og hon 
passordet- For & komme opp den andre heissen irenger du hjelJ 
fra Redduck. 

Til gengaeld har 0yvind problemer med en piral og en keempel 
Ring of Power. »Hva skal jeg gjore?«. lyder det fra den forlvivledj 
eventyrer. Pirater er som bekendt glade for rom (giv ham hele flaJ 
ken!), og selv om kaempen er stor, kan det samme ikke siges orm 
hans intelligens-kvotlent! Smid badebolden fra dig, og han vil b\\vM 
sa opslugt af sit nye legetoj. at han glemmer all om dig. 

Ogsa Wizard of Akyrz voider 0yvind en del kvaler, men 
traeder vores konkurrence-vinder, Christian Sparrevohn, hjaelr. 
de til med en lille bunke tips: Hvis man undersoger trappen. fa 
man et vaben. Det kan bruges som det er mod goblinen. men r 
ma foje noget til mod trolden. Kender du udtrykket »En ulv 1 
klaeder«? Bade raven, komet og henen skal bruges. 

Ole Wolf fra Tender har betaenkt os med disse tips ti! Neveren-] 
ding Story (Part 2): I den abne grav skal der bruges lys. Spild 9^ 
ke tiden pa edderkoppen - skeer dens net over i stedet (cut webl 
/•Eblet kan kurere et edderkoppe-bid (hvis man altsS alligevel *or-j 
soger at sla edderkoppen ihjeli). Ved Ruined Buyilding: Skriv 
move planks*, og der vil fremkomme en trappe, der forer nedl 
biblioteket Rebet kan bindes fast i krogen over bronden, men i 
er ikke nodvendigt (bronden har forbindelse med cellend). Med ( 
to sidste tips er der dog et par ting, der bliver lettere. Poul Willian 
i Horsholm speeder op med dette kryptiske tip til Part 3: En « 
abnes med noglen. en anden med ord. Sa hvis du vil Sbne t 
dore, skal du vasre venlig at hore (lasse?) efter. Disse tips vil fortiAp 
bentlig ogs3 hjeelpe Palle Jorgensen i Odense gennem spillet. Palj 
le skriver nemlig at han vil blive S0NDERKNOST, hvis han ikl^| 
kan fa svar pa sine ydmyge sporgsmalL 
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Peder H. Pedesen fra Sonderborg har sporgsmal til Zim sala 
Blm, og hjaelpen kommer endnu en gang fra den aHestedsnaervse- 
rende Christian Sparrevohn: I denne klas'siker skifter man toj jaevn- 
ligt Husk at undersoge sultanens jakke. N£r du vil ud. sa prov ka- 
rri inen. 

Activision's Mindshadow er et andet spil vi traditionelt far en 
masse henvendelser om. Jakob Simonsen fra Ringsted og Anders 
Flaten fra Fjerdingby i Norge er saledes begge strandet pa oen i be- 
gyndelsen af spillet. Taend et bal ved hjaelp af "Straw-. «steel* og 
•rock« (sla stalet og stenen mod hinanden, sa straet antaendes). 
Nar so-roveren nu kommer i land, skal I give ham rom-flasken 
(igen!...). og han vil tage jer med ombord. Thomas Holmgard fra 
Humlebaek sidder fast senere i spillet, og del efterspurgte tip kom- 
mer selvfolgelig fra Chrislian Sparrevohn: For at afslutte dette spil. 
ma du taenke pa forskellige navne - Altsa »think« og sa et navn du 
er stodt pa. Nar du har taenkt pa de rigtige naevne(som du har hort 
og laest om| ( husker du pludselig... 

Thomas Holmgard har endvidere problemer med siangen i Dal- 
las Quest. Bigby's svar: -Tickle anaconda*. Niels Lassen - deri- 
mod - vil gerne vide hvilke kommandoer man skal bruge for at fa 
rotten draebt af uglen. Bigby's svar: -Drop owl* ved rotten, efter at 
du har givet den (uglen altsa!) solbrillerne. 

Og lad os sa runde denne udgave af brevkassen af med endnu et 
lasserbrev: 

Hej Bigby! 

Jeg habcr at du kan hjaelpe mlg med at lose 2 spil, selvom 
Jeg rent faktlsk har en Texas Tl 99/4A?? Det drejer slg om 2 
Scott Adams adventurespll: Savage Island 1 og Vodoo 
Castle (- Jeg har efterhanden faet lest hovedparten af de 
dvrige). Jeg gar ud fra at plottet er det samme uanset 
computer- maerke? 

I Savage Island er mit ojeblikkelige problem det, at jeg 
har fundet 2 ting pa bun den af seen I vulkancn; en knlv og 
en plastlk -dims. Hvordan far jeg dem op fra seen uden at 
drukne? - Og hvor kan man sove om natten? I Vodoo Castle 
er der to ting jeg ikke kan flnde ud af: 1) Hvordan far jeg 
flyttet -Ju -ju bag« fra laboratoriet? • og 2) Hvem er det der 
sidder fast I skorstenen, og hvad skal jeg stHIe op med ham? 

Mogens Wind Jensen, Odense 



Selv om jeg ma lade disse sporgsmal ga videre til vore vlinforme- 
rede laesere (Jeg har aldrig rigtig brudt mig om Scott Adams' even- 
tyr?), giver Mogens Wind Jensens brev mig lejlighed til en gang for 
alle at sia fast, at plottet (og dermed losningerne pa problemerne) 
konsekvenl ER identiske pa alle versioner af et adventure -spil. Det 
eneste. der KAN variere lidt fra maerke til maerke er de praecise 
ordrer parseren skal bruge. Sa uanset om du ejer en ZX 80 eller en 
Amiga 2000, sa husk at nar noden er storst er hjaslpen naermest: 

.Bigby's Hytte- 
IC ROM 

Vejlebrovej 116 
2635 Ishoj 

Troldmanden Blgby 




Adventure 
news!! 




Adventure pr. postordrel 

Noget kunne tyde pa. at folk en- 
delig er ved at fa ojnene op for. 
hvor det er tingene virkelig fore- 
gar indenfor spilbranchen; pa ad- 
venturefronten! I hvertfald vil 
DAN-SOFT nu, i samarbejde 
med PCS. abne en hell ny service 
for adventure-interesserede. 

Niels Mikkelsen fra DAN- 
SOFT (-der naturligvis selv er in- 
kameret adventure-freak!) oply- 
ser til IC RUN, at man agter at 
producere et saerligt nyheds- 
skrift, hvor alle gratis kan leese 
om de ny programmer, der i 
ovrigt ventes at sselge 20-30 kr. 
under den vejl. salgspris. Som 
naevnt koster det ikke noget at 
abonnere, og det er desuden helt 
uforpligtende. Nasrmere oplys- 
ninger fas pa tlf. 01 28 81 01 
{16.00-18.00, mandag-torsdag). 

Nyt dansk adventure-bladl 

Det er Claus Nygaard fra Maribo. 
der - sammen med -Adventure- 
klubbenn • star bag denne nyska- 
belse indenfor bladverdenen. Ad- 
ventureposten (som bladet sa 
originalt er kaldt). er imidlertid 
ikke udelukkende et klubblad, 
og alle interesserede kan rette 
henvendelse til nedenst&ende a- 
dresse. Lad det vaere sagt med 
det samme. at der ikke er lale om 
nogen konkurrent til den etable- 
rede computerpresse; bladet er 
pa 12 A5-sider, og stofmeengden 
i et hel I nummer af Adventure po- 
sten er omlrent den samme som 
i en enkelt udgave af "Bigby's 
Hytte-. Men til 10 kr. gar man 
aldrig ikke helt gait i byen, og 
bladet bvder da ogsa bade pa 
lips, anmetdelser og breve fra Ia2- 
serne. Absolut vasrd at overveje!,. 
Adventure-klubben 
Vestergade 25 A 
4930 Maribo. 
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Verdens bedste 
adventure-spiller: 
TiCNK LOGISK! 



Klokken slar 4 om natten. 
Verden udenfor er mark, og 
stille. Del eneste lys i veerel- 
set er det svagt blalige skeer 
fra skaerrnen foran dig. Dine 
ojne svider af udmattelse, og 
du griber forpint om den 
halvtomme kaffekop, til dine 
knoer bliver hvide. Du sukker 
dybt, idet du modstrsebende 
Isener dig frem og trykker pa 
afbryderknappen. Skaerrnen 
sortnen din Commodore st£r 
tilbage -stille og livles. Med 
stort besvaer far du dig stable! 
pa benene og humper stille 
hen imod din seng, vel viden- 
de at du har ladet dig besejre. 
Igen! 

Hvor mange gange er dette 
sket for dig? Hvis du er en 
RIGTIG adventure-freak, si 
kender du situationen alt for 
godt. Intet, og jeg gentager, 
intet er mere frustrerende 
end at erkende sit nederlag 
og slukke for computeren, 
fordi man stir ansigt til ansigt 
med et problem, som man 
simpelthen ikke KAN lose. 
Det er sket for os alle pa et el- 
ler andet tidspunkt. Selv de 
mest erfarne orke-draebere 



havner af og til i en blindgy- 
de 

Jeg blev selv forfalden til 
adventures, da jeg anskaffede 
mig min Commodore 64, for 
godt og vel 3 l /z ar siden. Det 
ferste spil jeg kobte var »He- 
roes of Karnu, og det tog mig 
omkring 10 maneder at lose 
det. Siden da har jeg lost over 
200 adventures - bade lette 
og svasre. men tro nu endelig 
ikke, at jeg af den grund sid- 
der inde med alle svarene. 
Ogsa jeg leder som en gal 
gennem diverse blade, i hab 
om at Finde lige de tips jeg 
mangier. Jeg leeser adventu- 
respalter ved enhver given 
lejlighed, og mine bekendte 
kaster sigende sideblikke til 
hinanden. nar jeg fortaeller 
dem, at jeg engang ringede 
helt til England, for at bede 
om lidt adventure-hjeelp. 

Men som hovedregel gael- 



der dog at de fleste adventu- 
res kan loses, hvis man bare 
fslger en rsekke af logiske 
haendelser. Nogle adentures, 
heriblandt visse Infocomspil 
og isser nCatacombs* fra Ani- 
rog, er meget G-logiske. For 
at spille den slags eventyr, er 
det nodvendigt med en god 
portion held og hjaelp udefra. 

Jeg har opstillet nogle 
tommelfinger-regler, som jeg 
mener er essentielle, hvis du 
vil have succes som eventy- 
rer. 

1. Lav ALTID et kort. Du 
kan umullgt gennemfe- 
re et spil, hvis du Ikke 
har den ringeste anelse 
om hvor pracls du 
beflnder dig. Enkelte 
adventures, som f. eks. 
nHulkii, er ganske vlst 
umulige at kortlaegge. 
men I langt de fleste 
tilfaelde voider dette 



Ingen problemer. Der 
er mange ma der at teg- 
ne kort pa, men den 
letteste fremgangsma- 
de (og den jeg altid 
selv benytter) er at 
tegne sma kasser, der 
er forbundet med hi- 
nanden ved hjaelp af 
streger. Det er selvfol- 
geltg smartest at folge 
kompasretnlngerne. 
Hver kasse repraesen- 
terer en lokalitet, hvis 
navn man passende 
kan skrlve indeni, men 
gor det kort. Som re- 
gel anferer jeg ogsa, 
hvilke objekter, der be- 
flnder slg hvor, ved 
spil lets start. Det er 
vigtlgt at holde en god 
orden (brug f. eks. al- 
tid lineal!), da det el- 
lers hurtigt vil blive ro- 
det og uoverskuellgt. 
hav altid kortet I naer- 
heden nar du splller; 
det er din garanti for, 
at du Ikke pludsellg 
farer vild. 

2. Labyrlnter • enhver 
eventyrers mareridtl 
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Margot Stuckey er et navn, der nok 
skal vaekke aerefrygt hos faste laesere 
af »Bigby's Hytte«. Den 29-arige au- 
stralske skotelsererinde er kendt ver- 
den over for sin helt fantastiske succes 
indenfor adventure-genren, og i au- 
gustnummeret udrabte vi hende til 
Verdens bedste eventyrer. 

I denne eksklusi ve artikel (oversat af 
Adv-red.) fortaeller hun om sine egne 
erfaringer, og afslorer overfor IC 
RUN's laesere, hvordan man overlever i 
en verden fyldt med krigeriske orker 
og ildsprudlende drager: 



it 



Nogle er logisk opbyg- 
get og ret nemme at 
slippe Igennem. mens 
andre er naesten umull- 
ge! De fleste labyrlnter 
kan dog kortlasgges pa 
en af felgende 2 
mader: 
a. Drop forskellige objek- 
ter I bestemte rum, sa 
du tydeligl kan 
genkende stedet, hvls 
du skulle vende tUbage 
til samme lokalltet. 
Hvls du f. eks. smlder 
et svaerd I et rum vi I 
du, nxste gang du ven- 
der tllbage til samme 
rum, se beskrlvelsen 
» Der er et svaerd her« 
Pa den made bliver det 
lettere at orlentere slg 
og tegne et kort, 
t>. Laeg godt maerke til 
lokalltetsbeskrlvelser- 
ne, for at se om der 
skulle vaer sma forskel- 
le fra rum til rum. Er 
dette tlifaeldet, kan du 
selvfelgeiig bare kort- 
Isegge labyrlnten pa 
normal vis ( se punkt 
1 ) uden at smlde rundt 
med tlngene. 



3. Serg altid for at have 
en »Thesaurus« (en- 
gelsk synonym-ordbog- 
red.) i naerheden. Hvis 
splllet Ikke forstar et 
bestemt ord, pr&ver 
jeg altid med alle syno- 
nymerne. I stedet for 
»turn« man f. eks. for- 
sage slg med ord som 
»twlst«, wrevolvei", 
»spln« etc. 

4. Hold en komplet liste 
over alle de verber du I 
tldens leb har brugt, 
nar du spillede adven- 
tures. Hvis du sa star 
pa fuldstaendlg bar 
bund 1 et spll, kan du 
ga listen igennem fra 
ende til anden, og ma- 
ske finde et ord du kan 
bruge. Af samme grand 
skrlver jeg ogsa altid 
navneordene ned, 
efterhanden som jeg 
steder pa dem. Husk 
altid at laese spil lets 
Instruktioner grundlgt, 
sa du er klar over, 
hvordan parseren fun- 
gerer. Nogle parsere 
forstar kun enkle to- 



ords kommandoer 
(navneordVudsagnsord), 
mens andre kan bear- 
bejde meget avancere- 
de saetnlnger* som vi 
kender det fra 
Infocom-splllene. 

5. Det er af stor betyd- 
ning, at du kender ma- 
let med splllet, da det- 
te altid I nogen grad 
vil vaere bestemmende 
for dine handllnger. 

6. Det bedste rad jeg 
overhovedet kan give 
dig er nok dette: Lev 
dig IND I adventure- 
splllet. Prav at forest II- 
le dig, at du vlrkellg 
ER der. I det virkellge 
llv vllle du aldrig 
dromme om at ga gen- 
nem en der uden forst 
"bne den. Hvis du 
h .'0vede at lofte en 
stor sten, og den var 
for tung, vllle du enten 
fa nogle andre til at 
baere den for dig, eller 
se dig om efter noget 
du kunne bruge som 
leftestang. 



Sadan er det altid med ad- 
ventures. Sig til dig selv: 
»Hvis det her var virkelighed, 
hvad ville jeg sa gare ruP« Mi 
ud af ti gange vil dette vaere 
den helt rigtige made at gribe 
sagen an pa. Taenk logisk. og 
du er naet et godt stykke hen 
af vejen. Frem for alt ma du 
huske pa, at det at sptlle ad- 
ventures kraever en masse 
tdlmodighed, logisk taenk- 
ning og tid. Hvis et ord ikke 
virker, sa prav med et andet. 
Veer ikke bange for at skrive 
hvad som heist, der falder dig 
ind, uanset hvor skart det ly- 
der! Maske virker det! 

Jeg haber, at denne 
artikel har givet dig nog- 
le Ideer om, hvordan 
man bedst grlber et ad- 
venture an. Sa vidt Jeg 
ved ekslsterer der Ingen 
ulesellge spll; mange er 
meget svaere og ret ulo- 
glske, men hvad du end 
ger, sa husk frem for alt: 
Erkend ALDRIG et ned- 
erlagl Et eller andet vil 
virke - det er are et 
sporgsmal om Ud. 

Margot Stuckey 
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Test af 



ft - Assemble 

B - Basic list 

C - CMrtoave 

D r disassemble 

E — Exclusivt or 

F - Fall 

G - Goto 

H - Hunt 

I - Increment 

J - Jump to Subroutine 



L - Load 



N - Mew 

0 — Vis re gist re 

P - Random reset 

R - Restart 

B - Save 

T - Transfer 

U - Unhex 

V - Verify 

U — Warmstart 

X - Shift Memory map 

Z - Crunch + save prg 

? - Dec til Hen 

/ - My startadresse 




Expert Cartridge 



The Expert Cartridge, salgs- 
successen i England, tager sit 
indlog i Danmark. Faktisk er 
del del mest hardtslaende 
modut, der findes pa" marke- 
del indtll nu. Den storste 
grund dertil er, at det i al sin 
beskedenhed »kun« er el 
rammodul. Nej, nej - ikke no- 
get med at du taender for din 
64'er. og pludselig har en ca- 
moufleret 128'er - ellers tak! 

Mas, du sastter bare modulet i 
expansionsporten. saetter den 
lille switch pa «prg« for pro- 
gram og putter den medfol- 
gende disk i drevet. Directory 
og du far en hel bunke navne 
smidt i hovedet. Den forste fll 

hedder »main back-up 3.1«, 
og er den mest perfekte rnc- 
monitor du kan tasnke dig. 
du kan afbryde ethvert pro- 
gram ved blot at trykke p5 re- 
store, Og vupti ryger du ind i 
mc-monitoren. Nu kan du 
disassemble, loade, save og 
jendre overalt i hukommel- 
sen. Under vic-chipen, under 
kernalen. som du kan sla fra 
og til med 'x-kommandoen. 
og seiv fra $0400 til $07f7 
hvor skaermen ligger. N£r du 
sa fx. har lavet uendeligt liv 
pa dit yndlingsspii kan du 
skrive V. og du fortsaetter 
50m om intet var hasndt, eller 
du kan skrive z»prg navn« og 
Experten cruncher og saver 
hele hukommelsen i een del, 
der sa igen kan loades ind. og 
spill es selv uden at have Ex- 
pert Cartridge siddende i - 
hvad si'r du sa!!! 

Selvfelgelig kan monitoren 
ogsa" alt muligt andet, som fx. 
Hunt. Modify. Gnhex + ?. el- 
lers se fig. L 



[gen den bedste 

Hvis du nu har et smukt gra- 
Fikbillede pa skaermen og 
geme vil have det lagt ned i 
koalaformat pa en diskette, 
er experten igen den suverae- 
neste. Du kender sikkert 
mange forskellige koala- 
ripper moduler, men ingen af 
dem er sa nemme at bruge 
som experten. Til dette skal 
du bruge filen -screen grab- 
ber*, der loades pa samme 
made som med »main back- 
up 3. 1 ». Mar du sa har billedet 
pa skaermen trykker du bare 
'restore' og b' efterfulgt af et 
navn fx. bwpic a tesU, og efter 
fa sekunder har du dit billede 
i koalaformat savet fikst og 
terdigt pa din diskette. 

Som med grafikbilleder, 
kan Experten ogsa rippe spri- 
tes ud. Til dette bruger du 
"Sprite extrator«. NaT du sa 
har et spit, med nogle flottte 
sprites, i hukommelsen, tryk- 
ker du selvfolgelig 'restore" 
og »alle porte abnes for dig*. 

Du ser nu 8 sprites pa 
skaermen. 4 i multicolor og 4 
i single color. Desuden star 
der hvilken adresse compute- 
ren henter sine informationer 
i. Du trykker sa pa Fl eller F7 
for henholdsvis at scrolle 
frem eller tilbage. Viser det 
sig nu at dine ventede sprites 
IKKE komer frem, skal du Ik- 
ke begynde at trampe pa dit 
'radne' expert cartridge, men 
derimod skrive V og return 
for at skifte bank, som der er 
4 af i 64'eren. Dvs. at 5 gang 
du skriver 'b' efterfulgt af re- 
turn vil du vasre tilbage til 
den oprindelige bank $0000- 
$4000. 



Som du jo nok allerede har 
gaettet, folger der ogsa en 
sprite editor med. Sh efter du 
har savet dine sprites, kan du 
loade dem ind i denne sprite 
editor aendre dem og leegge 
dem ind i spiilet igen, meget 
smart. 

Sidst i spritesektionen er der 
en fil ved navn ^sprite immor- 
tialiser«. som fungerer nojag- 
tig som game-killer. Du kan 
selv vaelge om du vil sl5 spri- 
te to sprite to background fra 
med henholdsvis 'ks' og 'kb\ 
Igen kan du sa save program- 
met med 'z kommandoen el- 
ler spille videre med 'r' kom- 
mandoen. 

Multi back-up program kan 
laegge multi-loadere pa disk. 
Fint, laekkert - nu om dage 
bliver Here og flere program- 
mer jo lavet sadan at man 
skal loade neeste level ind. 
Kunne jeg sa fa hele spiilet 
over pa disk ville det for det 
forste spare tid og det bedste: 
Jeg ville spare den ekstra 1 00 
kr seddel. som diskversionen 
ville koste. Men nej. Her er 
kun tale om spil som summer 
games, og det er jo ikke lige- 
frem det spil jeg heist ville ha- 
ve pa disk. Ok. Trialogic lov- 
er da at komme med en di* 
skette med programmer, der 
viSle kunne klare ogsa nyere 
spil, sa det kan vi da kun gtse- 
de os til. 

Det sidste progranr'tape to 
tape' synes nok at vsere lidt 
overflodigt. Grunden dertil er 
at nar du forst har freezet et 
spil og crunched det med 
medfolgende cruncher fylder 
det somregel under 202 
block og er lige til at loade 
ind og fx. lasgge pa band med 



abc turbo. Tape to tape gor 

kun det at efter du har freezet 
dit spil indsaetter du et torru 
band og spiilet bliver nu sa l 
vet. 

Konkluslon 

Ja. tiden er inde for en korvf 
klusion. Denne gang kan det] 
da ikke blive andet end rc 
og atter ros. Ikke helt ved ! 
den af. Jeg tor godt sige at i 
expert cartridge eret virkeligd 
godt brugermodul, for de lidt] 
mere vidende om Commodo*i 
re 64. Men selv om man nuj 
Ikke kan maskinkode er deq 
da ogsa vasrd at anskaffe sig 
et Expert Cartridge. Med EkJ 
pert er netop din fremtid sik- 
ret> da der hele tiden komn 
nye programmer til den. Djl 
kan jo stadig lave nye sprite*! 
til spil, bruge game kilJer de-I 
ien, og endelig er der v< 
blive oprettet en Expert 
ger klub i Danmark. hvor d« 
sikkert bliver mulighed for « 
fa oplysning om forskellic 
ting plus at du kan fa nye v« 
sioner af Expert disketten I 
omkring 50 kr. En ting ) 
kunne habe p3 ville kommel 
til experten var fx. nogle ba-l 
sic kommandoer og lign.. dM 
den ph nuvasrende tidspunkn 
mest henvender sig til folkj 
der har lidt mere end nam 
kendskab til Commodore * 
eller folk, der direkte vil I 
ge det som et freeze frame. 

Lige til sidst skal det 
naevnes at manualen er 
dansk og er meget brug 
venlig og forklarende - I 
D/C Trading. 

Dansk Importer: D/C Trq| 
ding Tlf. 02 353344 
Forhandles af bl.a.: Jet 
Data 

Lennart Bunc 
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Commodore 




Stor succes 

Ikke mindst Commodore 
havde - naesten som saadvan- 
ligt - stor succes med deres 
stand pa den 25. Herning- 
messe »Sndustriteknik«. Den 
specielle del af udstillingen 
^Computer og Kontor- var 
blandt bedst besogte. I alt 
770 udstillere var der i Her- 
ning og en frygtelig bunke 
folk, som det ses pa billeder- 
ne. Commodore viste hele sit 
program lige fra C64 til 
PC40. Men storst interesse 
var der selvfolgelig for Ami- 
gaerne. Og der var bade ud- 
stillere fra Commodores egnei 
raekker, og fra flere af de 
centre blandt bade soft- og 
hardwarefimaerne, som bru- 
ger Commodores produkter, 
med pa den store stand. 



Commodore konkurrence 
[Commodore Danmark har netop ud- 
skrevet en konkurrence pa software til 
Amiga 500 eller 2000. Hovedpraemien 
er 25.000 kroner pa 2000 siden og 
10.000 kroner pa 100/500 siden. For 
at deltage skal man kunne dokumen- 
tere, at have kobt udstyret hos en au- 
toriseret Commodore forhandler - det 
hele. Konkurrence n slutter 1. marts 
1988 og kun privatpersoner kan delta- 
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Ronnie's Rapkasse 



Jeres altesammens yndlingsand 
er pa barten igen. Her er de nye- 
ste raplerier fra brevbunken, un- 
der ledelse af ingen ringere end 
Ronnie Rubberduck. Danmarks 
forende brevabner. 

Highscore i 
Talmodighed 

Kaere Run 

J eg har ] jeres sldste blad 
laest at rekorden pa FIST II 
tournament var sa »ynkeligu 
som 2. 605. 200; »Sa nu er det 
pa tide den bllver forhejet". 
taenkte jeg. men nu forstar 
Jeg godt den ikke var ho jere. 
Det var simpelthen fordl det 
var for kedellgt at bllve ved 
med at banke modstanderen 
sender og sammen. 

Da jeg havde spiliet i 2 ti- 
mer og 10 min.. sa havde jeg 
faktisk ikke lyst til at spille 
mere, sa her bar I min score: 
3. 106. 700. 

Konklusion; Man kan pa 
Fist II tournament fa uende- 
ligt mange point men det 
kraever mere talmodighed 
end man kan forestllle sig. 
Jeres trofaste laeser: 

Per S. Mortensen 

Dine 2 timer og 10 minutter er 
langt fra rekord. Der har vaeret 
rekorder pfi highscorelisten r som 
det taget bade 4 og 5 timer at sla, 



ja, maske endda meget lasngere. 

I nogie af de mere strategiske 
spil er selvfolgeligt klart at det la- 
ger lang tid at gennemfore et 
spil. men 5 timer foran et karate- 
spii eller lignende. hvor det bare 
er den samme situation igen og 
igen, kan fa de fleste mennesker 
til at bruge mindre diplomatiske 
udtryk end at de -faktisk ikke har 
lyst til at spille mere*. Efter 5 ti- 
mer er det nemlig faktisk ikke 
spor morsomt laengere. 

Derfor har vi ogsa fjcrnet Fist II 
og en del andre spil fra highsco- 
relisten. De du'r bare ikke til at 
konkurrere pa point i. For folk, 
der er kede af at disse spil ikke 
laengere er pa listen, vil jeg anbe- 
fale al finde udfordring i Gulness' 
rekordbog, der bl.a. kan forteello 
at den bestaende rekord i 'tfaesid- 
ning' er sat af den dengang 13- 
arige Norman L Zellers, der til- 
bragte 56 degn, 2 timer og 40 
minutter, 3.56 m oppe i en pop- 
pel i forasldrenes baghave. Det 
kan veere han havde byggel sig 
en god rede. 

Ogsa kaldet 
biblioteker 



Hallo Ronnie. 

Kan du hjaelpe mig med et pro- 
blem jeg har? Det er i fofbindelse 
med et sprite-program, I har haft i 
bladet Der er der nogle instrukti- 
oner, som jeg ikke har til Amiga- 
en. Jeg vil va?re glad hvis du kan. 
her er de navne det drejer sig om. 



CHANGERSPRITE 

BITCLEAR 

MOVESPRITE 

WAfTOF 

FREERASTER 

CLEARPOINTER 

GETSPRITE 

ALLOC RASTER 

Hilsen Jens J. Jensen 

Her ma en stakkels bladand mel- 
de pas, for mig er Amigaen bare 
noget man stlkkef en diskette 
ind i, og sa kommer der et spil 
frem pa skaermen. Men vi har da 
heldigvis andre, der har check pa 
de dele, sa. her kommer et svar 
fra Thomas Fiil: 



HeJ Jens 

Jeg forstar godt. du er blevet en 
smule forvirret. for de komman- 
doer, du nasvner. findes nemlig 
ikke i AmigaBasic. Derer i stedet 
tale om nogle mask in koderu li- 
ner, som ligger i Amigaens Libra- 
ries. Det virker maske lidt under- 
ligt at bruge maskinkode-rutiner 
i Basic, men det er desveerre nod- 
vendigt for at fa det maksimale 
ud af Amigaen. Votes artikel om 
"Libraries i Amiga Basicn skulle 
gerne besvare dine sporgsmAI. 

Hilsen Thomas Fill 

Hvortil jeg bare kan tilfoje at 
Libra ries-artiklen stod i Oktober- 
nummeret, og at libraries er det 
vi pa dansk kalder biblioteker. 

RR 



Rappe sporgsmal 1 



Hello Ronnie. 
Jeg syncs at dine spatter 
kraes for lassergangen. Sim- 
petthen remoulade for ojne- 
ne. Jeg bar ogsa nogle 
sporgsmal: 

1. Hvad er dlt rigtlge navn? 

Hva"? Du tror maske den rned anJ 
den er en and? OK. andefoddeq 
er faktisk vaerre end krage 
s£ der er en der hjaelper mig 1 
med skrivningen, men derfor 
man jo godt vaere lidt af en 
sonlighed. 

2. Hvor kan man kobe W 
Bank? 

Man kunne tasnke sig at en c 
puterforretning ville vasre et 
sted at forsoge. Ring f.eks. 
sporg Quicksort om de har o| 
forhandler i naerheden af Olstylt 
ke. Tlf. 01 24 1233. 

3. Kan man blive fan af dig? 
Hvordan kan man undga detj 
Jeg ville ogsa gerne sende olj 
bade Badges. Posters, StickJ 
og T-shirts med mil billede of 
autograf pa. men...hrm...De 
desvaerre udsolgt for tiden. 
sammen. 

4. Hvor kober man Rap Nyt? 
et hvilket som heist sted hvor in 
plejer at kobe saltstaengei og 
boble-lyggegummi. (!) I guess- 
.,0h, hvad i alverden er Rap Mytf! 
Og sa lige det sldste sporgs- 
mal: Hvordan klarer man del 





I »... svaere Tiger Mission???? 

Goodbye from Sorcn Hvlda- 
aer. 01stykke. 

Iger Mission er jo et af disse her 
wncerede spil. der krasver sa 
en omtanke og stralegisk 
•gtighed af spilleren, sa del vil 
all for vidl at ga i dybden 
problemeL Forsag at be- 
paeg den flimrende helikopter- 
fcnende ting for neden I billedet, 
saiedes at den undgar al kollide- 
me med de sma prikker. der ogsa 
bcvceger sig pa skeermen. Disse 
Ifikker udsendes af forskellige 
fcndre objekter pa skaermen. som 
■ forelobig kan lade ga under 
pellesbetegnelsen Fjender. Lees 
ste gang om hvordan avance- 
Be spillere, ved hjaelp af sasrli- 
ge trick kan idemificere og uska- 
■eJlggofe disse sakaldte fjender. 

Defender of the 
Crown 



Jeg skriver dette brev for mln 
■llebror. der ikke selv vil 
ve. Han er den »lykkelige« 
" af ovennasvnte spit, som I 
nummer 8 skriver er lettil- 
fasngeligt. Splllet er umullgt 
*t vlnde, og han/jeg/vl har nu 
tpillet det 157 gange!, sa 
kan/jeg/vi gar abenbart noget 
ferkert. 

VI har felgende problemen 
Indtll videre umullgt at 
©verleve mere end 1 ar og 7 
Mneder. 



Nar man angriber en borg, 
er det umullgt at fa slaet sa 
meget som 1 ffendesoldat 
Ihjel selv om man har 47 sol- 
dater, 3 riddere og 2 katapul- 
ter mod fjendens 20 soldater. 
man bllver selv totalt slagtet. 

Umullgt at vlnde en turne- 
rlng uden at blive disk val Ul- 
cere t. 

I hab om at en bland t redaktf- 
onen eller Iseseme kan hjaal- 

Carstcn B. Pallesen, Tastrup 

Redaktionens interne udvalg for 
taktiske og strategiske studier 
has set pa din foresporgsel og er 
kommet med folgende udtaielse: 

1. Lettilgaengeligt betyder ikke 
nodvendigvis leL 

2. Katapulterne er inlet vaerd, 
hvis man ikke bruger dem 
rigtig og far lavet et ordent- 
ligt hul i borgmuren. Dette 
er noget vanskeligere pa 
64'eren end pa Amiga- 
versionen, men der var del 
ogsa bare FOR let 

3. 40 soldater, 57 riddere og 
katapuiter. Del lyder som 
Brians haer. Man skal hele t\- 
den passe pa at in gen af 
modstanderne bliver for 
staerke. Det kraever lidt fi- 
nesse. Forsog at fa fjenderne 
til at kaempe mod hinanden, 
og hug allid land og penge 
fra den steerkeste. 

4. Spillet gaelder ikke om at 
overleve, men om at vinde. 



Spild ikke tiden. isaer ikke i 
starlen. Man skal f.eks. allid 
erobre land allerede i forste 
traek, uden at sarnie en hasr 
forsl 

5. Bare giem de turneringer, 

spillet kan vindes uden dem. 
Nu skulle I va»re bedre rustet. 
God fomejelse med de nassle 
157 forsog, 

Rappe spergsmal 2 

Hej Ronnie (the runner?) 
1. Hvorfor llgner mln compu- 
ter en middelstor brodkasse? 
(gast selv hvilken en jeg har). 

Siden Vic 20 ikkeersaalrnindeli- 
ge mere, ma det vaere en 64'er. 
Det kan maske undre i vore da- 
ge, hvordan man kan designe en 
computer pa den made, men 
Commodore er jo et firma med 
mange ar i branchen, sa de har 
vel haft deres grunde. Det kan 
vasre at deres teknikere ikke har 
foil sig hell sikre pa alt det der 
nymodens med transistorer og 
sadn. og sa har gjort plads lil et 
par radioror, bare for en sikker- 
heds skyld. Eller maske syntes 
de al deres hjemmecomputer sa 
mere hjemlig ud, hvis den ligne- 
de en brodkasse. Det kan ogsa 
vaere at del bare er det, der hed- 
der tidlost design. (Allid lige 
grimt). 

2. Har du a: I linger og hvis Ja, 
hvormange? 

Nul. Nej. vent nu HdUNa, hvad 
var det nseste sporsgmal? 

3. Kan du llde RAP-musfck? 




Jahuuu, rap-musik. Kender du 
'Andemad i mit Gadekaer' med 
Jens Hansen og Rapsenderne? 
Rap rap sigerjeg bare. 
4. Hvorfor kan holdet bag 
hlghscorellsten ikke bruge en 
overstc halvdel af hovedet til 
at taenke med? Hvad er f.eks. 
parret for 18 huller pa 
Leader-Board golf? Den er pa 
omkrlng 72 slag under par. 
Mln brodkasse regnede ud at 
differencen er 55 slag. Prov 
at fa kvajpandeme til at un- 
dersoge listen et par maneder 
tilbage. Der var den pa 51 
slag!!! 

Og nelop som alle troede at vi 
var fa?rdige med al skrive om de 
17 slag.... 

Du har ret. hell ned til trykfej- 
len. Men siden 'slag under par' er 
den rigtige made at angive en 
store pa. og scorer angivel med 
'samlet anla! slag' Ikke uden vi- 
dere kan regnes om, brodkasse 
eller ej, fordi 'omkring 72 slag' 
ikke er preecist nok. sa kom de 
17 ind i stedet for. Nu er den iov- 
rigt oppe pa 20. 

5. Er du i slaegtnfng med avi- 
sasnderne? 

Del er ganske enkelt en and. Ja. 
PS. Kan bladet Ikke udvldes 
med 4 (undskyld) 14 slders 
rapkasse? 

Hilsen Peter Hansen. Korsor 

PS. Det kan t hvert fald blive nod- 
vendigt, hvis jeg skal blive ved 
med at svare pa alle de her ?! 
sporgsmal. Send nogle flere. 
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Dette er, sa vldt jeg ved, 
det tredle produkt, som 
Origin har fact udsendt 1 
Europa af MicroProse. De 
to forste var Autoduel og 
Moeblus. Ogsa denne 
gang er der tale om et spll, 
der forlaengst er blevet 
sendt ud pa det amerlkan- 
ske marked, og 1 lighed 
med Autoduel, er der tale 
om er computerudgave af 
et opri ndeligt braetspil fra 

Steve Jackson Games. 

Men hvor Autoduel, selv 
med den bedste vilje, ikke 
kan betegnes som noget 
saerlig vellykket program, 
sa star det helt anderledes 
til med Ogre. 

Ogre er et strategi-spil \ den 
helt klassiske stil, hvor brik- 
ker med forskellige egenska- 
ber udkeemper et slag pa en 
spilleplan bestaende af seks- 
kantede felter. 

I dette tilfaelde er slaget 
lagt som en del af en atom- 
krig i det 2 1. arhundrede. Nu 
er der det ved atomkrige, at 
de faktisk er noget af det 
mest kedelige, man kan fore- 
stille sig. Der er ikke meget 
strategi i at smide en stor 
bombe pa modstanderen. og 
s3 sidde og se ham forsvinde. 
mens man venter p>a at hans 
bombe skal na sit mal. 



Sa nar det nu skal vasre 
atomkrig, sa har man altsa li- 
ge vaeret nodt til at opfinde 
nogle forsvarsmidler, der er 
noget kraftigere end dem vi 
kender i dag. Ferst og frem- 
mest et panser der kan klare 
et par megaton-slag uden at 
blive usportsligt og bryde 
sammen. Ma. skidt. Hvis man 
har lyst kan man jo bare fore- 
stille sig at spillebrikkerne er 
en flok stenaldermaend. der 
smider sten pa hinanden. Det 
bliver selve spillet jo sadan 
set hverken bedre eller darli- 
gere af. 

Det mest usasdvanlige ved 
Ogre, som strategisk krigs- 
spil bet ray Let, er, at det ikke 
er to nogenlunde ens udseen- 
de fiacre, der star overfoT hin- 
anden. Den ene part i spillet 
(forsvaret) bestar af 20-30 en- 
heder af forskellige slags, og 
det er helt normals men an- 
grebet bestar kun af en en- 
hed. Ogren, som sa til gen- 
gasld har tilsvarende formi- 
dable egenskaber. Ogren 
starter forneden pa den lang- 
strakte spilleplan og dens 
mal er at odelaegge Forsvarets 
kommandopost, der af sam- 
me grund som regel placeres 
overst pa spilleplanen. inden 
den bliver stoppet af de man- 
ge sma forsvarsen heder. Spil- 
let kan spilles af en eller to 




spillere. To spi Here spiller 
selvfislgelig henholdsvis for- 
svar og ogre, som eneste spi 
ler far man automatisk for- 
svarets rolle, mens compute- 
ren varetager angrebet. 

Det er et godt spil, Origin 
har valgt at computerisere. 
Som forsvarer kan man sam- 
menssette sin styrke af infan- 

teri samt en kombination af 4 
forskellige typer enheder. 
Missilbatterier, to slags tanks, 
samt nogle hurtige luftpude- 
fartojer (GEV'er). Enhederne 
har nogle helt forskellige 
egenskaber. og giver derfor 
mange variationsmuligheder 
i opbygningen af forsvaret. 

Selve spillet foregar sa ved 
at forsvar og angreb skiftes til 
at flytte enheder og evt. sky- 
de med de enheder, der er 
kommet indenfor skudvidde. 
Ethvert skud har en bestemt 
sandsyn lighed for at ramme, 
afhaengigt af hvem der sky- 
der, og hvad der skydes pa. 
Den typiske sandsynlighed er 

!/3. hvilket indforer et staerkt 
element af taktisk uberegne- 
lighed i spillet, alt efter hvor 
heldig man er. Det kan blive 
en hel lille ovelse i sandsyn- 
lighedsregning, hvis man vir- 
kelig gar op i det. I braetspil- 
let er sandsynlighederne ty- 
deligvis blevet afgiort med en 



almindelig 6-sidet ternin 
men i computer-udgaven 
gives sandsynligheden for i 
pletskud blot nar man sig 
og nar man sa skyder, 

man jo se om man ramr 
eller ej. Jeg ma indromme i 
jeg en overgang havde 
gram met stasrkt mista?n 
for at fuske med sandsynlij 
hederne, men en naarmeij 
analyse viste selvfolgelig 
det var ganske ubegnundeL ' 

Nu har jeg ladet mig foil 
taelle at Car Wars, som AutoJ 
duel er lavet efter, faktisk ogl 
sa er et udmaerkel spil, sa den 
alene gor det altsa ikke. PrJ 
gramme! skal ogsa vaere i cm 
den. 

Programmet Ogre er fak-l 
tisk opbygget til at blive styg 
ret med en mus (det finde 
ogsa til PC). Der skal klikkol 
og skubbes og treekkes rnoj 
nuer ned, som man kendefl 
det fra diverse mus-baseredJ 
systemer, men et joystick «■ 
ogsa udmeerket. Lidt merj 
omsta?ndeligt bliver det, hvJ 
man skal styre med tastauJ 
ret. men ogsa det kan lade sJ 
gore. 

Der er to fordele ved at 1*1 
ve et brastspil om til et coJ 
puterspil. Dels kan man sa 1*1 
ve en automatisk modstaJ 
der, og det punkt vil jeg gem™ 
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' vende tilbage til; og dels kan 
, man lade maskinen klare alt 
[ del papirnusseri. der gerne 
I folger med et sadant spil. Jeg 
I har allerede naevnt treeffe- 
sandsynligheden. Den findes 
Bd fra forholdet mellem 
r'angrebs- og forsvarskraft hos 
de involverede enheder. Der- 
udover skal det kontrolleres 
at enhederne kun flytter og 
;:»kyder sa langt som de kan, 
at alle enheder er flyttet/har 
tskudt. og forskellige andre 
| smiting. 

Alt dette handterer Ogre 
ba bedste vis. fkke aiene 
Itrokker programmet sig, 
hvis man forsoger at flytte for 
langt; det kan ogsa" vise pa 
•kaermen, hvilke felter, der er 
|jnden for raskkevidde. Og 
■vis man f.eks. ikke har be- 
nyttet al)e sine muligheder 
■for at skyde pa ogren, nar 
■nan angiver afslutning af sin 
fckyderunde, sa dukker der et 
rakilt op. der sparger om man 
m\\ tilbage og skyde videre. 
Ber er i ovrigt gennem hele 
■Bpillet udstrakt mulighed for 
m fortryde et track eller flere, 
[©ennem en (Jndo-funktion. 
lOg sa er der altid mulighed 
Iter at gemme bade forsvars- 
ptillinger og lobende spil pa 
Wisken. Loading-tiderne er, 
psaer med et Fast Load- 



modul, overhovedet intet 
problem. 

Den automatiske modstan- 
der er endnu et godt traek ved 
Ogre. Mange af disse 1-2 
spillers-spil kan reelt kun spil- 
les af to spillere, simpelthen 
fordi automatsptlleren er for 
darlig. Her spiller maskinen 
faktisk en ganske velovervej- 
et og varieret ogre. Det er lidt 
synd at computeren ikke og- 
sa har mulighed for at tage 
forsvarets rolle, for der er nu 
ogsa en saerlig charme ved 
selv at lov til at spMIe den 
neesten almsegtige ogre, men 
forsvaret, med de mange sma 
enheder, ville vsere langt 
svasrere at sirnulere ordent- 
ligt og varierel. og i det lange 
lab ligger spil lets udfordring 
ogsa netop i at eksperimente- 
re med forsvarets mulighe- 
der. Ogrens muligheder er 
trods alt mere begraensede 
og egnede til simulation. 

Hvis man skulle vsere inter- 
esseret i hvordan simulatio- 
nen er opbygget, hvordan 
den automatiske ogre teen- 
ker, sa er det ganske grundigt 
beskrevet i dokumentationen 
til programmet. Dog uden 
der bliver sat tal pa de for- 
skellige faktorer; man skal jo 
heller ikke foraere fjenden al- 



le sine hemmeligheder. Nar 
det gaelder selve reglerne i 
spiliet, star det hele der til 
gengaeld. Det er efter rnin 
mening et stort plus. Jeg kan 
ikke fordrage at spille et spil 
uden at kende reglerne. Og 
det er i hvertfald heller ikke 
nodvendigt i Ogre. 

Som altid med 
MicroProse's produkter bug- 
ner pakningen nasrmest med 
domkumentation og andet 
godt. I Ogre er det blevet til 2 
gange 32 siders dokumenta- 
tion, hvoraf langt det meste 
faktisk er relevant for spiliet. 
og ikke bare atmosfasre. Der- 
udover er der et 6-siders refe- 
rencekort til C-64 versionen. 
men det er trykt med gult pa 
en gra baggrund. Det kan da 
godt vasre at det ville veere en 
kedeltg ting hvis det blev fo- 
tokopieret. men MicroProse 
skulle nok overveje om et 
kort, der i praksis ogsa er sik- 
ret mod afskrift i harden, nu 
ogsa opfylder sit oprindelige 
formdL 

Og sa til sidst. 1 Autodu- 
el fulgte der et helt lllle 
vsrktejssaet med i pak- 
ningen. I Moebius var det 
et pandeband. {Okay, So- 
ren skrev at det var et bael- 
te, men et 1 meter langt 
pandeband er vist ogsa for 



de mere tykhovedede.> I 
Ogre medfelger en lllle 
brun konvulut pa trykt Top 
Secret. Den indeholder et 
badge, der Identificerer en 
som tllhorende en be- 
stemt mllltaer-enhed, og 
med et rundt felt hvorpa 
man kan paklistre en af et 
saet, ligeledes medfoigen- 
de, stralings-indlkations- 
maerker. De sma gule 
maerkater bliver hurtigt 
rede, hvis man er udsat for 
et for hojt strallngsnive- 
au. Handy lille ting at ha- 
ve, hvis ens stralingsbe- 
skyttelse skulle vasre ble- 
vet beskadige t . Og som de 
fremhaever i manualen til 
spiliet: De vlrker. 

Og der sad Jeg lige og 
hyggede mig med en rask 
Mile atomkrlg! 
+ Godt strategispil 
Hjaelpsomt styresystem 
Flekslbel automatspiller 
Rlgelig dokumentation 

+/- Stralende atmosfsre 

Graf Ik 75% 

Lyd 407 0 

Praesentation 95% 

(Jnderholdnlng 90% 

Prls/Kvalltet 85% 

Martin 
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DEMORIGINALE =-^ =_ = 

• Det professioneJIe copyinterface 

ft Et nyt og spaandende kopivasrktai, der kopi- 
erer ALT tapesoftware direfcte mellem 
2 datasetter. Sa lei er del: 

ft COPY 2000 lilslultes Commodore 64/128^10 

ZQ's casseiteport og to almmdelige oaiasetter. 

ft Kopierer ogsa uden at man loader 
med under Kopiermgen. del et 
nok t>loI at starte 
datasotterne 



ft COPV 2000 er el ajgie 
dansk kvaliteisprodukt 
i tlot kabmet 111 kuir 
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NB! Fas ogsa uden kabinet (or kr 99.- 



TURBOS 



Saslg din ordbog og kob et dansk turbomodul! 

tndeholder Ha.: 

ft 2 lapelurboer: ABC-llash og Turbo II 
ft Faslloadtil 1541'aron 
ft 19 sokundere formattering 
ft 3 aulomaliske 

kopiprogrammer 

COPY DISK-TAPE 

COPY TAPE-DISK 

COPY DISK-DISK 
ft Qelagte lunKtionsiasier med 

mullghed lor selv at delinere 
ft Indbygget resetknap {reset II) 
ft Elektronisk romswitch 
Dei hele er soMotgelig 
fuldl menustyrei. 
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ABC-tapeturbo 
Turbo ll-lapeturbo 
Koptprograrn tape-tape 
DefinereQe l-iaster 
Resetknap (reset II) 
Etektromsk POM-swilcJi 

- opiager in-gen rrukommelse 

Del hele er selvfolgolig luldt menustyrei 



KUN 
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FINAL CARTRIDGE II 



• Disk- og lape-turbo 

• Maskinkodemoniior 

• 24 K-RAM ekstra{bankswitchmg 

• St»*r rn-dump pa primer 

• Bastc-vajrktoi 

• Freeze, superkopi - __ 
mulighed Ul og Ira Dade band og disk 

• Og en masse mere 
Se den slots 

an nonce andetsieds 
i bladct 



g disk ^ 
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FREEZE 
MACHINE 



Supercartridget, der vendte op og ned 
pa del engel9ke marked, se her hvorfor: 

' FREEZE: Ny, torbedrel Ireeze-rutine koplerer 

endnu mete end Freeze-Frame MKIV 

* FASTSAVE: Saver hele hukommelson pa kun 
15 sek. t si mange ehsempl., du matte onshe 

' GAMEKILLER: Evig) liv i spil. Hindrer sprite' 

sprite- & spnte/baggrunfl-sammenstod 
" Ertkeltttlskoptering: Kopierer op ill 248 blokke 
" Tapeturbo: 1 0 gange hurngore save og reload 

* 2 dlskturboer: En standard 6 gange hurtlger? 
plus en LAZER turbo, der loader 20 (tyve) 
gange hurtigera pa alio "Irossede" eller omsa- 
vede programmer 

* LYN -formattering: I2sekunder' 

* Deflneredefunktionstaster 

* Resettasl: Til snyde-pokeso.ltgn 
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Det bedstc er prison: 

KUN kr. 

Skulle du alllgevei vajre t tvlvl om. ai FREEZE- 
MACHlNE er det absolui betJste cartridge til din 
64'er. sa kob del og prov det 1 14 oage med luld 

returret... 

Man behover ikke al vaire en EXPERT tor at 
bruge FREEZEMACHINE 



< 



V -xDOLPHIN-DOS 

rSastter nyt liv I den stove 1 54 1 . 

Dolphin-DOS er pa ingen ltd blevet del mes1 populasre hurllQload 
system til 1541 og deter absolui ikke uden grund, se bloiher: 

ft 30 gange hurtigere load (PRC-liter) 
ft 12 gange hurttgere save (PRG. -filer) 
ft 10 gange hurngere load (SEQ-tiler) 
ft & gange hurligere save (SEQ-filer) 

* Mange ekstra-kommanfloer (BASIC og DOS 
ft Maskinkodemoniior 
ft Cenlronics -interlace 
ft Udvidei skaarmeditor 
ft Ouick-tormatlerlng 

* 100% program- kompallbel 
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!&r du (Or kun • 
Dolphin-DOS 0' 
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SLIMLINE 64 

Er du trast al at se pa dm gode, gamle 
"bredkasse". saglv denetnyL smart ka- 
binet, der tilmed far tastaturei red i den 
rigtlge skrlvehoide. Med Slimline 64 bli- 
ver den "gamle" 64/er sa smart, al selv 
en 64 ll-ejer Wiver gron I hovedet al mis- 
undelse. Slimline 64 monterer du selv 
med en sfcruetreekker pa kun 5 minuder. 

Monienngsanvtsning og skmer medtot- 

ger. 



GIV DIN 64'ER EN 
PLASTISK OPERATION! 



Kun kr. 



298.- 




for en ny, smart computer 



DISKETTER med5flragaranti 

5 1 /4" I plomberoi aeske med labels . _ 

68.- 
78.- 



SSDDIOstk.. 



> 



DSDDIOstk 

Ved kob al 100 slk m^dfolger gratis 
diskdobler og diskettebox! 



D1SKD0BLER 



Sottd tang, der kkpper et praaost. tirkantet hak 
1 0lskelien. sa den ogsa kan bruges pA 
bags*den t l54Veren 



KUN 



68. 



-A- 



DISKETTEBOX 

Med plastkorl. der muhggor 
torskydnmg al (i dishetler 
ad gangen, giver sior 
diskelteoversigt 
1 incl. las og nogler 

ta.n1 68 



Piacs til 1 00 siv 
& 1/4" disketter 



DATASETTE 

B^ndoptager til Commodore. 
TOarsgarami OOQ- 

TILBUD' KUNkr. AAOi 



r ET "HERRE-JOYSTICK", DER BARE HOLDER: 

Du kender sikitert lornem melsen al at sidde med et loysiick , dor pludselig tar lyst u I at 
dele sig i mm. 2 stumper. Med TURBO-PRO er disse tlder torbi - 6 microswttches og 
gonnemtajnklmekaniksikrerdlglaaangudsuloistyrretspillegtaade Incl l arsgarantl 
. mod NEDSLIDNINGI Kun kr. 



SAMPLER 64 




AH Om Data.™ 4 86' 
SAMPLER 64 COMdrum 

795.- 198.- 



4 Indeholdernylydchip. som saatlei digi 

stand til at konkurrere med protessio- 

nelle musikere. 
ft Mulighed lor reverberation, ekko og 

dalek voice som 'live eflecls'- 
ft Mulign ed lor at spi lie pa keyboard med 

densamplede lyd. 
<l Alls lyde og keyboard- sekvenser kan 

saves og loades. 

ft Ved kobet al Sampler 64 medleiger 

ogsa mikroton. siik til stereoaniaag/ lyd 
i Ijernsyn. dansk vejledning og soti- 
ware p<a band eller diskette, 
ft Ved kobet al programmet COMdrum 
dl Sampler 64. tar du ogsa en avan- 
ceret rvimebo»/t'Qmrnes3?l 



"V 



OBS! 



Vt forer masser af andre 
spaende-nde varer til 
Commodore. 
Ringellar skriv 
efter vores gratis 
katalog* 

FORHANDLERE 
VELKOMNE 



DIN COMMODOREEXPERT 



22^ 

CDT A 



BmP-DfiTft 

Postbox 41 

3330 Gorlose- Postglro 1 90 62 59 

□Z 17 fil □□ 

Alt er med 1 are garanti. 

AJle pnser er INCL 22% MOMS. 




Spil. 

High Score . 



* : ny rekcrd 



ACE 

Ace at Aces 
'Action Biker 
Alkrykai 
Arkanotd 
Antlrlad 
Array Mowev 
Avenger 
' Barbarian 
Belllt of Britain 
Battle Ihrouah Time 
•1942 

Dtorh Head II 
B* Mo< 

khawk 
Blade Run-not 

BlBQQOf 

Blue Ma> 
Bomb Jack 
Bomb Jack II 
Boulderdash i 
Boulderdash j 
Boutdardash 3 
Bouiderdaah 4 
Bounds r 
■ Bounty Bob Strike* Back 
Bowling 
Break thru 
Bruce Lee 
Bulldog 

Burnln* Rubber 
Chuckle Eog 

..i.l.!:..- II 

" Challenaer 
■Chicken Cnase 
■Chopper 

Cobra 
"Clly Flgther 
Con I u/ion 
Dan Dare 
Drop'onc 

C'acktrj Rrvertge 

' I <l\ C ',"<*•<: 

Djl« I Df-rjihl 
: 1 1. : I-. Mldmghl 
Delta 

Donkey Konq 

EaofcM 

Encouniei 

Enduro Rater 

Exploding Fiat 

E> terminator 

Falcon Patrol 

Falcon Patrol if 

Fast Tracks (5 omganga) 

Fighter Pilot 

Flreant 

Flrclord 

Flsl II 

Fist II Tournament 

Flight Deck 

Formula I 

Fort Apocalypse 

Franfcl* Goos 
Fred 

GemUnnp W.tmo* 

Galivan 

Galaxy 

Gauntlet 

Ghosl'n Gobllni 

Gl .lor 

GohoK 

Gwn Beret 

Green Betel 

Gryphon 

Gunahlp 

Gunslar 

Civicmtnpp 

Harrier Aliitrh 

HERO 
■High Noon 

HypaboJI 

Huncobeck 
"Hdllywood or Bust 

Hades Nebula 

Into the Eagle* ft, 

Impossible Mission 

Int Karate 

InL Karate |l 

Int Soccer (level 91 

UrJbi Alpha 
"Kene. 
-Krak Out 
Jeep Command 

Kung Fu Mailer 

Las! riln|a 

Law al the Weal 

Leaderboard Goll 
(slag under oar 18 holler) 

I eqend ol Kaoe 
Looe Runne* 



•WO Kara Ion Toksvig, Shots 

23900 Paler Andnessen. Odenae 

248949 Ha nus Gaard. Torshavn 

5625 1 50 Bruno Mikkelsen. Artus V 

3j| 16 oloch Thonwen. N'- Nebel 

500125 Mlkkcl Keeper sen. Frederlkaberg 

173757 Kanten Tokavlg. Skill 

57% Niels Jacob Weber. Skml* 

9 1 90O Mi. Halland. Rlaskov 

93% Asmus Ihomsnn. Ribe 

849800 Ola Benlsen. Horaans 

1 870400 The Cnap Bros. 

WHJOIIO Prtrr Poulwn. Tolne 

136854 HanuiGaard. Totsnavn 

57750 KaiMen Toksvig, Skals 

21879 Michael Nielsen 

112310 Lara Jacobean, Ballerup 

43800 Michael G'nncjL Esbretn 

662431 Jena Hertwlg, Soborg 

2984QO Pat Saronsen, Ragslrup 

'28789 Jin Nielsen & Anuria Bik. Koftemlnde 

96590 Jan Nielsen & Anders Bak, Kerteminde 

512765 Jan Nielsen & Anders Bak, Kartemlndo 

36404 Per H. Hansen, HolmcOlitrup 

1180871 Kim trichsen, Slensved 

594360 Ole Oberg. Ting'** 

389 Kennalh Hansan. Holme^lstrup 

21740 Hans-Henrlk Andersen, Ruds-Vcdb* 

9984575 Lara Nielsen. VeJIe 

38773O0 Per H. Carsiensen, Slrandbv 

600966 Sune Hansen, Farup 

797320 Karsten Toksvlg, Skals 

I79BO0 Bruno Mikkelsen. Arbus V 

28213 Lara Jorgenscn, Soborg 

I 00001 7 Lara Wurt*, Gednted 

68025 Mlkael Johenneaen. Hvldovre 

132)00 Kanten Tolcsvia. Skals 

1216 fllkael Jrihannetcn. Hvldovre 

) 0940 Cteut Danie lien. Bra-durup 

8288 CT KP. Skals 

1 4567 0 Laua Cro-Nlelsen. Eralev 

* 1 1 00 Lars Randa Jensen. Hobro 

101375 Andeas Degn, Rmgkobmrj 

120211 Bananerne. Arematk/Haldrn 

"593340 Rune Sorenaen. Hajivig 

1 7*>63n Per Soienhen. RegMrup 

901(10 Per 5ewcn»en. RrtiaJrup 

73320 Pe' Sorrmcn Reo5lnjp 

126900 Ame Kaltolt 

1 350108 Per Vase F<cderllvsen, Rodovre 

2344800 Per Uadsan, Hcoro 

138372 Michael p. Pelgraen, Kbh. NV 

15664Q Bo Tranberg, Roslsv 

33680 Bo Trjnbarg. Roslav 

01.0 1 JO Sarin Trnnbetg. Rtntiv 

17 liy Ami Rem. laha) 

I'tflOOO Jena Slmonaen. Ve|le 

1 54670 Jupei Skau. Hetiholm 

904658 Rune Jshobsen, Ballarup 

2605200 Claus Hansen. Ftannealov 

5900 Afnt Bam, Isfcej 

2S6450 Seren B Holsl, Rsdovo 

1 75257 Sune Hansen, Farup 

63% Karslen Tokvtg. Skals 

490 Km* Wrrnrf Frarkowiak Gotten 

A620O Ltic KaIioIi Radm-re 

91500 Par Soiansan. Regislrup 

708500 Jena Slmonaen. VeJIe 

1732500 Kenneth Hansen, Holme-Gist tup 
IJ880O950 Kenneth Hansen. Holme Olstrup 



I2450OII 

42200 

4856900 
-.957300 

147100 
9)580 

L0992 

?W5 

274400 

218409 

T9840 

469 

254000 

27503S4 

17200 

271200 

30223 

178300 

153900 

13-0 

*m 

4605150 

426280 

943765 

100* 

8224 

(bane 266) 
17 



163500 
13575 



ivv r.-n loknvig Skals 

Pri Soicnsen. Rcasltup 
Lars Randa Jensen. Hobro 
k. vr.tr n Toksvtrj. Slda 

Lidi Cro-Nlelaen. Ervlev 

Karsten Tokavlg. Skals 

Jacob Andersen. Odenae 

Andet* Dr-gn filngkobinri 

Sune Hansen. Farun 

Bruno- Mikkelsen. Arhus V 
Mlkael Johanneaen. HMdovtfe 

Hennk Ktislcnv*n. Asi 
Thomas H. Hansen. Grevlnoe 
Mads S. og Thomas SCC Slti 

Jonaa og Jena. Vaerlase 

Kenneth Hansen, Holme OUlrup 
Hans U Fagarll, 5kjel'.an. Norge 
Kenneth Klarsfcov. Svabatla 
Lam Randa Jensen. Hobro 

Kel' Tttomsen, Valby 

Peter A. Jansan. Gniva Slrand 
Peler Larecn. Sakikeblng 
John Jul Jensen, Korser 
Olrlk Kllatram Mlelsen. Kaatnsp 

Lars Randa Jensen. Hobro 

O. Bentren og M. Gundcrscn, Horsens 

Kim Jensen. Gloslrup 

Claua Hansen, F|ennesHv 

Tommy Chnatiansen, Siege 
Lissi Pelersen. Frb. C. 



Spil 

High Score . 



Navn, 



Ad res 



» y » y » ' t V * V Wto kuoonen ud og send den til 
>crun Vejiebrovej 116 2635 Ishaj 



Merlo Bros, (garnmrli 

iMarloi Bios. ■<■•,: 
■Metro Cross 
'Mllkrace 
"Mission Elevator 
"nemesis 

Mr. Pacmen 

Mutants 

Might Mlaalon Plnb. 
No n le rraqu cou s 
Nepluna's Oaugtiiar 
Nlghl Mission (play mi 

Mluion Pmh 
Nlnja Mastar 

am 

Otympla 2 

Olympic Skier 

0'Rellaya Mine 

Outlaws 

Pan (her 

Paperboy 

Pacman 

Paradiold(New) 

Parallax 

Parti Palrol 

pit.ioo 11 rpro-ievei) 

■Pole Position 

Poovon 
Hopaye 

Punchy 

Quftnrt 

■Radar Rat Race 

Rald_on Bug. Bay 

Raid Over Moscow 

Rambo 

Ranarama 

Paging - - i 

Revs (Sllwerstone) 

Road Runner 

Rocfa'n Boll 

Rocfc'n'Wieslle 

Sabte Wolf 

Shadow Skimmer 

San* ton 

Satan* Hollow 
Scooby Doo 
•*eafoa 

^noii Circuit 
■Soldier One 

Shogun 
Sllem Service 
(Ions sarnket) 
Skeei Shooting 
Skiamble 

Slam Ball 

Sorcery 

Soldier One 

Solo Flight 

Solo Flight 11 

Sou Hty 

Space Harriet 

Space Pilot 

Speed King 

(Sllverstone I omq.) 

Space Pilot 2 

snx 

Street Surlr-i 
Strongman 
Suicide Strike 
Suicide Espirets 
Supei Pipeline 

Super*Ui Pinrj Pong 
(hurlig) 
Super £a* *on 
Super Cycle (level 1> 
Super Pipeline 

Spy Hunter 

Tapper 

Terminator 
•Terra Cresta 

Thing Bounces Back 

Track 

Tiger Mission 

Tomahawk 

Trap 

Uchl Mata 

Up n' Oown 

Urldlum 

Vikings 

Wliball 

Wonder boy 

Who Dares Wins I 

Who Darea Wlm II 

WUard ol Wor 

Wizard's Lslr 

Xivl«"« 
•U.F.O. 
-Vikings 
"Zanaen 

Zone ' 

Zorro 



Odd 



IffJOOO 
62600 
724300 
19680 
385600 
2200500 
BH100 
17004500 
2467730 
50% 
11615O0 
11897S0 
I373t30 
234275 
61555 
593 
908 
6S050O 
18600 
51340 
2S970O 
38400 
518300 
63300 
9900O70 
78 point 
78510 
153860 
2465600 
I8104O0 
85280 
M72QO 
64600 

U 71)00 

773700 
7960380 
396200 

rosace 
1^6:* 

2120S0 

27340.95 
201 70O 
«0% 63740 
45500 
2840 1 00 
I & 20000 
133500 



Pelrr Poulien. Tolne 

Peter Poulsen. Tolne 
Mads S. og Thomas L SCC SIG 
Carsten Nielsen. Asa 
B|arn Ba|e Clausen, •efreskoblng 
One-Two Crew. N.R. Sundby 
Leu Larsen. ntykablng F. 
Kenneth Hanaeru Holnte-Olatrup 
Mads Lynrie. Nuuk, Granland 
Jeapcr Oaugbjerg, Varde 
Karsten Toksvig. Skals 
Par H. Hansen, HolmeOlsiruDi 
Rene Schneider. Ringkobing 
Bo Jo»5o. RoskikJ* 
Nlcoial Anae'sen, Nolle 
Kelt Thorn aan. Vsfby 
Rasmus Bedalsen, Holta 
Hans R. Hansen. Bryne, Norge 
Henrlk Nielsen, Hurup Thy 
Karslen Toksvtg. Skals 
Lars Randa Janata Hobro 
Lone Dean, Rmgkobing 
Karsten Toksvig. Skats 
Per H. Hansen, Holmc-Olstrup 
Tommy Christiansen. Sandersa 
Lara Randa Jensen. Hobro 
Kent Rasmussen, Gelsted 
Kent Raemussen, Gelated 
Jena Slmoneen, VeJIe 
Anoars Cnristianeen. Hvldovra 
Chrikllan Lund. UHborg 
Pel Sorpmen Oeustrup 
Ulrlk Gaarstcd. 7 ar 
Karsten Toksvig. Skals 



KaiMnn Toksvig. Shils 
Bent Madsen. Lundlolte 
Morten F. Larsen, Humlebssk 
Michael Grandt, Esbterg 

*rr* Kalioft 

Jeaper Shou. Horsholm 
BCT Split Personalities. Norge 

La's Kaltolt. Rodovre 
SierTen Fnbrin. Mailing 
Uus Gto- rlieJsen, Etskrv 
Per Setensen, Reqntrup 
Karsten Toksvig, Skals 
Per Sercnwn, Raqslnjo 
Bjarn Halsan, Hell. Norge 
1 18700 Mlkael Johanneen, Hvldovre 

59170 Asmus Thomson. Ribe 
2.19 Kent Rasmussen. Gelsted 

27 venner BMC 



1556600 

25 ramie 
45^0f>0 
6506300 
16500 

459 

191 10 

19815 

15900 

516340 

1020900 

0:50:4 

S33000 

13640 
57834 

M 00 1 

175000 

141300 
444200 
21 15 

37900 

138180 
973745 
3520750 
0100 
678300 

2160B5 
234000 

3835 

34300 

314355 

759400 
12030500 
123250 
171300 
404430 
178700 

102610 
'58900 

38 9 '. 108970 
B9*VIW 

lb 565 

10420650 
156B00 

.'.0'-"ir 



Kenneth Hansen. Holme Olstrup 

Lars Dyhvad. Oslo 

BCT $P. Bronnovtund. Noroe 
Jens Harlvlg, Soborg 
Morten Halsari. Hell, Norge 

1 h i-.i'.v H Jensen. Frederkia 
Ales R Andersen. Daugbyerg 
Ales R Andersen, Daugbrntr 
Chiisiian Lund. Ulfborg 
Anders Degn. Rlngkobing 

Ckius 0anl€lieii. Brnlitnjp 
Jens Slmonaen, VeJIe 

Kataten Toltsvta. Skals 

Knud Sarenhen. Hv>dovie 
Laiv Handa Jensen . Hobro 
8C I SP. RrertnayiLind. Norge 
Clous Daniel sen. Brard sirup 
Anders Oegn. Rmgkobing 
Sune Hansen. Farup 
Petei Pnulsrn Tolne 



Morten K. Sarensen I u. 
Sersn W. Hansen, Vrby J. 
Bo rrnnberg, Rosle* 
Urs Nielsen, VeJIe 
Jens Slmonaen, VeJIe 
Jonas og Jens. Vvrlese 
The Gnap Bros. 

BCT Split Personalities. Norge 
BJem Halsan. Hell, Nome 
nsmuB inomsen, moe 
Hedln Christiansen, Torshavn 
Klffi Erichsen, Slensvad 
Claus Jargansen. Boganse 
Nick Jensen Hooro 
Kenneth Hansen, Holme-Olstrup 
Kennelh Hansen, Hotme-Olst rup 
Karst en Toksvig, Skals 
BCTSP, Brannaysund. Worge 
Jan Nielsen a Anoars Bak. Kerteminde 
Enk Thygesen, Nysted 
Ole Bentson. Horsarts 
M Wheel Mouslgaard, Hedahusene 
Pat Sarensen ReoKtnm O'tuni 
Mlkael Johannesen. Hvldovre 
Kent Rasmussen, Gelsled 
mkeei Johannrirn. Hvldovre 

I.M'.V. 1.- ' «> 1 

Ka'sten Frandsen Terndnjp 



Mean City, Quicks llva, 
158/218 kr. 



Dette spil inkluderer to spille- 
re. masser (mange plus en) af 
dumme monstre og nogle en- 
kelte intelligente. Det lyder 
lidt som Gauntlet, men det 
ligner det ikke. Alene del fak- 
tum at de to spillere er imod 
hinanden gor en del forskel. 

De er rent faktisk sa meget 
imod hinanden at de heist ik- 
ke vil vasre pa den samrne 
skaerm, men da det hele ska I 
kunne vaere pa en 64'er har 
de mattet nojes med split- 
screen, og det i den grad at 
det er tabeligt Hver spiller, 
det vaere sig computer eller 
person, har en trediedel af 
skaermen til radighed. Det vil 
sige at en hel trediedel af 
skaermen bliver brugt pa at 
vise scoren og andre i og for 
sig fuldstaendig ligegyldige 



ting. Da skaermen er blevet 
delt op vandret, det er nem- 
mest at programmere, kan 
du se milevidt mod hojre og 
venstre, men ikke meget me- 
re end en armsleengde op og 
ned. Lidt dumt!! 

Men udover det virker spil- 
let meget godt gennemfert. 

Der er rigeligt med show, 
udover en ordentlig demo, 
der er en intelligent compu- 
termodstander, .og nar spillet 
begynder afspilles den sidste 
dal af start historien. 

Gdenfor Byen i huler i jor- 
den bor mutanterne, de 
kaemper en kamp for at fa 
samrne rettigheder som de 
velskabte mennesker. 

Denne kamps leder er net- 
op blevet bortfort af en af By- 
ens frygtede »Flyvende 
0jne«, der ligesa stille loftede 
manden fra jorden, og bar 
ham til en celle i byen. Det er 
nu din opgave enten at redde 
lederen eller serge for at han 
aldrig kommer ud igen. 



Du ska I altsa snige dig ind i 
byen og finde fire dele af den 
hemmelige kode (Har jeg ik- 
ke hort det for). Byen bestar 
af gange og afsatser. som du 
altsammen ser fra oven. Det 
vil sige at du nogen gange 
gar pa en bro henover nogen 
andre monstre, meget psent. I 
det hele taget er Mean City, et 
ordentligt gennemfert spil, 
grafikken er lidt sovset fra tid 
til anden, men farver skal der 
jo til. Det er heller ikke for 
sindsygt svasrt. Keb Mean 
City og stat Quicksilvas for- 
scg pa lidt lavere priser, 

+ Gennemfort design 

Udmaerket modstander 
-r Nedskaret synsradlus 

Graflk 80% 

Lyd 75% 

Presentation 85% 

(Jnderholdnlng 80% 

Prls/Kvalltet 80% 

Otto 




Super Spring, Electric 
Dreams, 178/259 kr. 



Endnu en arkade koverte- 
ring. Og tro det elier ej endnu 
en race arkade konvertering. 
Ja, men denne gang er det ik- 
ke et spil der er smidt ud af 
spillehaHerne for at va?re for 
kedeligt. For spillemaskinen 
er en af de tingester, der kan 
samle op til fire spillere om 



banen. Dette g0res muligt af 
at banen, istedet for at vaere i 
dette hersens dsdsmarte 3D, 
ganske enkelt bliver set fra 
oven. En lille sammenkrollet 
bane er blevet presset ind pa 
skaermen, og pa den frasser 
de sma biler sa rundt og 
rundt og rundt 




Ligesom pa arkade versio- 
nen var der pa Spectrummen 
fire biler, pa 64 eren har de af 
en eller anden grund kun faet 
ptads til tre. Men tor tarerne 
vaek, for det betyder slet ikke 
noget. Man kan alligevel kun 
vaere to om at spille. og antal- 
let af computer styrede biler 
er egentlig heller ikke sa vig- 
tigt- 

Det vigtige er, at spillet er 
sa fedt som det er. 

En af grundend er efter 
min mening styre systemet. 
Der er tre valg, ruajre, venstre 
og speeder. Meget enkelt og 
meget, meget spilbart, men 
ogsa temmeligt svasrt. 

Der er otte forskellige ba- 
ner, ikke saerlig mange, det 
kunne de godt have udvidet, 
for de fire sidste baner skal al- 
ligevel hentes fra band/disk. 
Men sa la?rer man til gen- 
gaeld alle banerne sa godt at 
man kan kore dem i blinde. 

Det vil sige det kunne man 
hvis banen bare var banen. 
men sa enkelt er det bare ik- 
ke. Spredt rundt omkring pa 
banen, og stigende i antal ef- 
ter niveauet. ligger olie og 
vand klatter. Og hvis det ikke 
var nok sii smutter den lokale 
skypumpe ogsa forbi fra tid 
til anden. Som med olieplit- 
teme sender skypumpen din 
vogn spinnende ud i autovasr- 
net. og mens de andre biler 
frsesser forbi, skal du lang- 
somt dreje vognen og op i 
fart, for at blive hevet op i 
skypumpen igen, osv. 

Det vaerste er naesten nar 
en af de computer styrede bi- 
ler i naeste sekund rammer 
en oliepiet, drejer godt nok 
rundt. men det forhindrer den 
rkke fra at fortssette pa sin 
programmerede kurs. Til 
gengasld karer de som regel. 
ikke saerlig hurtigt. mk 




Teledata for 
hele f olket 

eller, October the first is not 
too late. 



Den forste oktober genop- 
starter Teledata i ny forkleed- 
ning. det bliver bade nemme- 
re og billigere at koble sig til 
de 900 databases som da fin- 
des i det danske Teledatasy- 
stem. Men om man dermed 
kan ryste den tidligere totalfi- 
asko af sig vil kun tiden vise. 
Det krseves at man har et mo- 
dem fra 300 bit/sec. 
Oprettelse koster 0 (nul) kr. 
Kvartalsafgift: 75.- kr. og en 
trafikafgift pa 1 kr. pr. minut. 
Dertii kommer at de enkelte 
databaser evt. kan krasve 
ekstragebyr Mange vil her 
vre gratis men visse, f.eks. 
PolTxt (Politiken) tager den 
ublu pris af 600 kr. i timen. 
Ingen fornuftige mennesker 
gider bruge et kvarter pa at 
smide 150 kr. ud i den bla luft 
for at fa at vide hvornar Pre- 
ben Elkjaer sidste gang score- 
de for det danske 
landshold...Men det skal de 
nu nok fa at vide, eftersom 
systemet er tovejs. 



Men holder man sig fra lu- 
xusbaserne bliver det naeppe 
dyrere end at holde avis. 
Man drejer 0068 eller 0069. 
Derefter indtastes bruger- 
nummer og password (feltrab 
som det hed far i tiden). Der 
er bade et register over data- 
baserne og et stikordsregister 
som kan lede brugerne hen til 
en database. Det sidste er no- 
get belt nyt 

Som naevnt tidligere kos- 
ter forbindelsen kun een kro- 
ne pr. minut uanset hvor i lan- 
det man bor (unt. Faeroerne 
og Gronland). Det skyldes at 
man bliver koblet til det naer- 
meste kontaktpunkt i 
DataPak-nettet. Herfra omfor- 
mes signalet til meget hoje 
transrnissionhastigheder. Da- 
tabaserne rundt om er i direk- 
te forbindelse med DataPak- 
nettet. DataPaknettet reekker 
ogsa ud over landets grasn- 
ser. Desvaerre indtil videre 
kun Europa for den kommu- 
nikation der foregar gennem 



Teledata. Teoretiskset kunne 
det ogsa omfatta Nordameri- 
ka eftersom der ogsa er 
DataPak-forbindelse over At- 
lanterhavet, men Teledata 
brugere far ikke adgang til 
denne del - endnu. 
Databaser 

Teledata selv holder en me- 
get lav profil hvad angar selve 
informationerne. Det overla- 
des helt og holdent til andre 
at fylde inforrnationer i, og al- 
le er velkomne. De som ikke 
vil ofre egen DataPaklinie 
kan lagre sine inforrnationer 
pa teleselskabernes Tandem 
mainframe. Det er en service 
som tilbydes isser mindre 
virksomheder. 

MallBox 

Hedder nu DataBox og vi har 
nu det forste offentlige elek- 
troniske postkasse-system. 
Som hos andre BBS'er kan 
man taegge breve og rnedde- 
lelser ind samt leese sadanne 
der er lagt til een selv. Der fas 



ikke Telegram-, Telex- eller! 
Telefax service for nuvaeren f 
de; med Teledatafolkene er| 
abne • det kraever kun at et| 
privat bureau tager sig sam-J 
men og tilbyder denne servi- 
ce. 

Endelig ser det ud til at vi har I 
faet realistisk offentligt sy-I 
stem ikke kun for de nalestri-l 
bede og jetsettet. Og faktiskl 
har det vaeret veerd at ventel 
pa, idet man har faet tid til at | 
gore arbejdet ordentligt: 
Teledata er KOMPATU 

BELT (!) med bade det frarvl 
ske Minitel, engelske PresteiJ 
tyske Bildshirmtext. ametvl 
kanske og canadiske ASCI, 
CEPT, VAP og hvad de h«« 
der alle sammen - en order*! 

lig moppedreng eller som d«tl 
hedder pa Fransk: garcon dam 
moppe, for nu at holde det \fM 
ternationale titsnit, der er lagt| 
op til. 

I I I 



Discount programmer 



fra... 



PENNY SOFT 



★ ★ ENDELIG!! ★ * 
PlusFAKTU R A 

Komplet rned kunde- og varekartotek. 
Op til 500 kunder/varer pr. diskette. 
Fakturaudskrift er formulartilpasset 
(30 formularer medtalger gratis 

til indkonng) 
Kerer med alle serielle printere 
samt 1541/1571 diskstation. 



kr. 265,00 



Rekvirer GRATIS katalog med ud- 

lorlig omtele af alle programmer, 

Mere end 300 programmer fra alle 
omrader lit priser fra kr. 10 - 20 - 30. 



PlusKARTOTEK 


Pretext 




TELEFONSERVICE * 02 99 96 28 


Nyt univefselt 
kartotoks program 


Nam 

lekslbehandling 
med wordwrapplng 
og ha)re margin 

Komp. med 
PlusKARTOTEK. 




KUPON 


Kan del hele; soge, 
sortere. prtnte lister 
og labels 
+ sertebrevs- 

lunkhon 
KompattQei mod 
Pro. text 




■ ■ Send mig hurtigst muligt Deres kaialog 
J3I over discount programmer. Nalurligvis 
helt uden forbindande. 

Naurr m 






Arirpw J 


Diskette 


Diskette 




By: _i 


Kr. 195,00 


Kr. 45.00 




Samtidig bestifler 


Desuden bestfller jeg: 








leg: 


□ 


Kasse-kladde 


TL-calC 




□ PlusKARTOTEK 
D Pro.text 

P Kasse-kladde 

□ TL-calc 

□ PlusFAKTURA 


D 1 


Klarer dagllg bog- 
taring af check/ 
giro/kasse konti 
OmtaHenoe 
prtnte rmlmer 


Varekartotek 
kombiner&t med 

kalkulalion at 
udsgigsprls og 
deBkningsbidrag 




1 Levering pr. efler- 
krav + porto 

l ; belsb vedlagt i 
checkVgireret: 

giro nr. 1 40 01 85 


(seriel primer). 










Diskette 


Diskette 




/ndsenties allerecte i dag til: 


Kr. 195.00 


Kr. 65.00 




PENNY SOFT 


Ole Remersvej 58 
2630 Tastrup 






Velkommen til 
»IC RUN BBS« 



] RUN folger som altid med i 
rfviklingen indenfor compu- 
irornradet. Og da vi har erfa- 
at flere og flere benytter 
af modem's i Danmark, 
yder vi nu et BBS System 
I vore leesere. Lees her hvor- 
• det er en fordel for dig! 

||C RUN BBS 

RUN BBS er det nyeste 
ud pa stammen fra compu- 
bladet IC ROM. Vi tilbyder 
t sakaldt Bulletin Board Sy- 
fcem til vore laesere og andre 
■wdeminteresserede compu- 
^pvrag. 

BBS'et, er har sin beliggen- 
Bed lidt udenfor Kobenhavn. 
fcedder nok sa logisk »iC RUM 
^BS System*. Og hvorfor fib- 
er de sa et BBS, siger den al- 
ene laeser sd, men det er 
ktisk ikke sa tosset endda. 
Formalet med at abne et 
> giver en masse mulighe- 
I for IC ROM's laesere, vel 
I meerket hvis du er i besid- 
slse af et modem. Pa IC 
LJM BBS har du nemllg mu- 
ed for at Downloade en 
I af de listninger der er vist 
■pt seneste nummer af IC 
UN. og oftest er de pa basen 
1 at bladet udkommer, og 
est 5 dage efter udgivel- 
af nummeret Alle pro- 
immer vil blive liggende I 



3 l /2 maned hvorefter de bli- 
ver fjernet, sa hvis du ikke har 
et modem endnu kan du sta- 
dig na at kobe et 

Manedens Password 

For at fa adgang til at Down- 
loade programmer listet i IC 
RUN skal du vaere i besiddel- 
se af Manedens Pasword Ma- 
nedens Password offentligge- 
res i hvert nummer af IC RUN, 
og der vil altid stS hvilken da- 
to det treeder i kraft. Hvis du 
ikke har Manedens Password 
kan du IKKE f& adgang til IC 
RUN Download. 

I define maned er Passwor- 
det »ICfiles«, sa nar systemet 
sporger »SYSOP Password" 
skal du indtaste ICflles. Tro 
ikke at fordi den sparger om 
SYSOP Password at det nod- 
vendigvis er Sysop's Pass- 
word, for det er ikke tilfaeldet! 

Amiga til at styre herllg* 
heden. 

Et Commodoreblad saetter jo 
ikke et BBS system op pa en 
anden computer end en af 
Commodores, sa derfor har vi 
valgt at sastte systemet op pa 
en Amiga med 768 Kb ram. 
Modemet er et Miracle 
WS3000, og der benyttes en 
22 MegaByte Harddisk tii at 
holde styr pa det hele. Pro- 



grammet vi karer pa. hedder 
BBS-PC!. 

Men dette gar vi selvfolge- 
lig ikke for vores bla ejne's 
sky Id, og lader alle ga ind for 
at hente programmer. Naee, 
den gar ikke, for du skal nem- 
llg vaere i besiddelse af -Ma- 
nedens Kodeord*. og mere 
om det senere. 

CJdover programmer der er 
listet i IC RUN har vi ogsa et 
veeld af mange andre pro- 
grammer. Vi kan godt love at 
vi kommer til at starte op 
med adskillige MegaByte 
Public Domain Software til 
Amiga, og mere vil komme 
til. Det er kun et sporgsmal 
om plads! Du kan ogsa laese 
de sidste nyheder pa Com- 
modorefronten, og ogsa om 
de nyeste spil. Du vil fa mu- 
lighed for at felge med i Mu- 
siklivet, da vi hver Fredag 
bringer Danmarks mest offi- 
cielle hitliste. Du har ogsa 
mulighed for at skrive sam- 
men med mange andre mo- 
demejere i vores brevkasse 
pa basen. 

Hvis du ikke har abonne- 
ment pa IC RUN kan vi ogsa 
klare det. Du har nemlig mu- 
lighed for at tegne abonne- 
ment pa Danmarks hotteste 
computerblad - mens du er 
online pa basen. Du har ogs5 
muiighed for at skrive direkte 
til redaktionen. men husk at 
afslutte brevet med din adres- 
se. 

Og der er selvfolgelig man- 



ge andre ting som kan nsev- 
nes - men log selv pa og se 
dig omkring. 

Almen Information 

BBS'ets navn... : IC RUN BBS 
Telefonnummer .0.1.4.9.9013 
Onlinetid .. :24 timer i degnet 

Baudrates :3O0/300& 

1200/1200 

Sysop.. : Thomas Wilhelmsen 

Pa laengere sigt. 

Vi haber at mange vil benytte 
sig af dette tilbud, da det giv- 
er mange muHgheder - ogsa 
fremover. Som tiden skrider 
frem vil der komme mange 
nye muligheder for brug af 
modems i Danmark • og IC 
RUM vil selvfelgelig vaere 
med. Modems er i lobet af de 
seneste 15 maneder blevet en 
udnyttelsesrig informations- 
kilde og IC RUN vil bidrage til 
dette! 

Det leder isvrigt mi- 

ne tanker over pa et 
dansk Commodoreblad der 
for TO ar siden lovede deres 
leesere et BBS System. Lae- 
serne ventede spaendt, men 
intet skete. Det gor vi ikke 
over for vores laesere, sa der- 
for abner vi 

IC RUN BBS System pa 
datoen 11/11 /1987 
klokken 18:00. 

P& gensyn, 

Thomas Wilhelmsen 
Sysop IC RUN BBS 
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Bobs i AmigaBasic 



Vi har i tidligere numre set, 
hvordan man kan bruge Ami- 
gaens otte hardwaresprites > 
egne programmer. 1 dette 
nummer vil vi beskaeflige os 
med endnu en Amiga specia- 
litet, nemlig Bobs. 

Bob er en forkortelse for 
Blitter OBject. I modsaetning 
til Sprites er Bobs en del af 
selve displayed og er derfor 
underlagt de begraensninger, 
sm selve skaermen shelter. 
Bobs kan have op til 32 for- 
skellige farver, og kan veere 
ligesa store, som hukommel- 
sen tillader det. Dette lyder 
umiddelbart meget tiltalen- 
de, men der er ogsa visse be- 
graensninger. Bob'ens farver 
afhaenger af den skasrm, som 
den er placeret pa. Har man 
siledes valgt at placere en 
bob pa en skasrm, der er to 
bitplaner dyb, kan en altsa 
maksimalt have fire farver. 
Dette haenger sammen med 
den made, hvorpa Amigaen 
laver bobs pa. Amigaen bru- 
ger blittere til at »stemple« 
bobdataen ind i skcermhu- 
kommelsen. Hvis man f. eks. 
vil bevaege en Bob tvaers over 
skaermen. foretager Amigaen 
sig groft sagt tre ting: 

1. Det forste skrldt er at 
gemme den del af 

skaermhukommelsen. 
som bob'en daekker, et 
slkkert sted I hukom- 

me I sen. 

2. Derefter »stemples« 
selve bob'en pa. 

3. Amigaen brnger nu 
skaermhukommelsen I 
orden ved at brlnge 
det I pkt. 1 gemte data 
pa plads, hvorefter 
bob'ens koordinater 
aendres og proceduren 
gerttages. Pa denne 
made simuleres bevae- 
gelse. 

SAVEBACK 

fortaeller Amigaen, at den 
skal gemme det stykke af 
displayed som bob'en 
dackker i sin hukommelse 
og serge for at det kom- 
mer tllbage pa sin plads 
nar man flytter bob'en. 



OVERLAY 

fortaeller Amigaen, at man 
onsker at baggrunden tit- 
ter Igennem de steder, 
hvor der er hul I bob'en 
(som ved Sprites). 

SAVEBOB 

fortaeller Amigaen, at den 
Ikke skal slette det gamle 
blllede af Bob'en, nar den 
bllver flyttet (Hvorved 
man far samme vlrknlng, 
som nar man tegner med 
BRUSHES I DPAINT). 
Det er muligt at vaelge flere 
ting pa samme tid og man vil 
for det meste bruge en flags 
vaerdi pa 24 (SAVEBACK + 
OVERLAY). 

PLAMEPICK 

& PLANEONOFF 

Nar man arbejder med Bobs 
er der endnu en lille finesse, 
man bar have kendskab til. 
Det er nemlig rnuligt selv at 
vaetge, hvilke bitplaner som 
bobdataen skal puttes i. Dette 
giver nogle helt nye mulighe- 
der for at vaelge farver pa. 
Man kan f. eks. forestilJe sig 
en situation, hvor man putter 
en 2 bitplane dyb Bob pa en 3 
bitplan dyb baggrund. man 
kan nu arrangere dataen pa 3 
forskellige mader: (1.) Bobda- 
taen puttes i bitplan 1 og 2, 
(2) Bobdataen puttes i bitplan 
2 og 3 og (3) Bobdataen put- 
tes i bitplan 1 og 3. Alt i alt 
giver det 3 forskelligt farvede 
Bobs ud af den samme data, 
man bruger PLANEPICK va- 
riablen til at vaelge bitplaner. 
Hvis man f. eks. onsker at 
placere ovennaevnte Bob i 
bitplan 1 og 3, far vi ved at 
bruge fig. 2 en PLANEPICK 
vaerdi pa 5 (00101 i blnaer). 

PLANEONOFF er neert be- 
sleegtet med PLANEPICK, da 
den fortaeller Amigaen, hvad 
man skal gore med de bitpla- 
ner. som man ikke har puttet 
data i. Man kan vaelge mel- 
lem at lade dem sta tomme 
eller fylde dem med data sva- 
rende til Bobens IMAGESHA- 
DOW (dens «skygge«). Man 
regner veerdien af PLANE- 
ONOFF ud pa samme made 



som med PLANEPICK. Hvis 
man f. eks. ensker at placere 
bob'ens IMAGESHADOW i 
bitplan 3 og 5. sastter man 
PLANEONOFF til 20(10100 i 
binasr). 

Man kan opna nogle ret 
fantastiske effekter, hvis man 
forsta> at bruge de to variab- 
ler rigtigt foruden. man kan 
spare en del hukommelse 
(hvis man f. eks. ensker at vi- 
se 5 sprites af ens udseende. 
men I forskellige farver, er 
man ikke laengere nodt til at 
aendre pa Bobdataen). 

Der er to mSder, hvorpa: 
man kan saette PLANEPICK 
og PLANEONOFF. Enten 
ved at saette de enskede vaer- 
dier i selve Bobdataen eller 
ved at bruge OBJECT. PLA- 
NES kommandoen (se Fig 3 
for syntax). Vi bruger begge 
metoder i vort program. 

OBJECT. PRIORITY 

Den sidste ting vi skal se pa i 
dette nummer er OBJECT. 
PRIORITY kommandoen. 
Man kan nemlig selv vaelge i 
hvilken raekkefalge, Bob'ene 
skal tegnes (hvorved man kan 
opna en ret fantastisk effekt, 
hvor de forskellige objekter 
passerer hen over hinanden, 
som om de bevaegede sig i 
3D). For at opnS den maksi- 
male effekt skal man samti- 
dig Flags variablen til OVER- 
LAY sa at man kan se de en- 
kelte Bobs passere over og 
under hinanden. I Fig 3. kan 
man se kommandoens syn- 
tax. 

ET PROGRAMEKSEMPEL 

Denne maneds program- 
eksempel far to Bobs til at 
bevaege sig tvaers over 
skaermen. VI bruger OB- 
JECT. PLANES komman- 
doen til at gve dem for- 
skellige farver (selv om de 
har samme bobdata). 
Programmet er meget 
simpelt. og bygger videre 
pa ting, om vl allerede har 
set pa. Jeg vil derfor lade 
den enkelte laeser om at 
finde ud af programmet. 



REH Bob* by Thoaas Fill 
PALETTE 0,0,0,0 
G0SU8 InitBob 
OBJECT, 8HAPE t, shape* 
OBJECT. SHAPE 2,1 
OBJECT. Y 1,70 
OBJECT. V 2,130 
OBJECT. PLANES 2,2,1 
SPEED-1 

Mini 

OBJECT.! 1,X 
OBJECT. 2 2,X 
OBJECT. ON 
X-IfSPEED 
IF X«600 OR X-0 THEN SFEEl 
GOTO main: 
InitBob: 
FOR z-0 TO 49 
READ dX 

shape$=shape**CHRMdX> 
NEXT 

REM FYLD BITPLAN 2 NED 
FOR r-0 TO 23 
9hape»»shape**CHR*<0) 
NEXT 



4? IC. RUN 
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Fig 1. 

DbjEdit MtjMM 
LONG = 4 BYTES 
SHORT ■ 2 BYTES 

LONG ColorSetOHiat 
LONG DttaSatOffiet 
L0N6 Dybde 

LONG Brvddt 
LONB Hajde 
SHORT FUo,si 

VSPRITE • 1 

SAVEBACK ■ 6 

OVERLAY =io 

SAVEB08 »32 
SHORT PlinePick 
SHORT PUineOnOff 
<-Bitplan d*ta l-> 
<-BitpUn data 2-> 

DBV. , . 

6 BYTES »ea farver <hvis objektet ar en VSpritej 



Fig 2: 

Ttgn Bob 1 Bitplan 

Hvi» denne PLANEflCK bit er lig I 



6 5 4 3 2 1 
6 5 4 3 2 1 



*kt. PLANEP1CK har en binar vardi pi 001001 der skal altsa puttes data 
i bitplan 4 og 1 . 

fig 3: 

OBJECT. PRIORITY ID, VALUE 

OBJECT. PLANES ID, PLANEPICK, PLANEONOFF 



ID ■ Objektets ID 

VALUE • Et tal Hi IBB -32766 09 32767. Boben aed dan nindBta "VALUE" 

blivar tagnat farst. 
PLflNEPICK og PLANEONOFF er sel vf or kl arende. 



Thomas Fill 



HVORFOR KOBE TYSK 2. SORTERING 
NAR DANSK KVALITET ER BILLIGERE 



ROMDISK 512 

Bfrv cw at Danmarks fer ste 09 enesie 
ROMdisk (II C64/128 - Epromkortenes 
AFL0SERI Den fungerer nemllg sorn en 
andertedes diskstalion med 1/2 MEGABYTE 
hukommelse, bare MEGET hurltgefe 
{200xtoad). Med en enkelt kommando loader 
du (ra Basic program eller dirakte mode. 

Oesuden (3r du- 6 nye kommandoer, piads m 
over 10.000 prg., indbyggel 52K modui- 
genetalor, resel-knap, autobool under opstarl, 
100% kompalibel og megat rrvere. Til B stk. 
2764-27512 EPROM'er. Leveres med en lyldig 
manual pa DANSK. r* a a 

KUN KR. D4y.- 
ROMd)sk512ERanderte<]BS l se selv testen 1 
COMputer nr. 9/B7. 





PROGRAMMER 2.0 

Slmpelinen den smarteste braander til CW/128 
nogen slnde. AvancereL men har samtidig 
uwtHig rem Detjemng. Klarer 2508-27512 
EPROM og E'PROM. Har Autostart software, 
indbyggei 32K modulgenerator, 4 prog, 
spaandinge*. "Quick pro." og meget mere. 
Leveres med 16 siders nlluslrerel manual pa 
DANSK. Og sa er der jo ptisan. 

KUN KR. 649." 

LeB5 selv I CGMputer nr. 9/B? . 
hvorfor PROGRAMMER 2.0 er bodst. 



La95 rrvere I von 

GRATIS katalog. 

VI har bta. EPHOMkorl Ira 45.- 

UV-slener Ira 149.- 

saml EPROM'er. 

')Excl. texloot 



ALCOTINI 

DANSK KVALITET 

Solbjergvoj 14, 8260 VibyJ. 

Tlf.06 11 9022 
FORHANDLERE VELKOMNE 



diverse tllbehor 
feres 



ML- tO printer Incl. 
2 ars garantl 



2.795,- 



aSKfeTTER:Prt8pf-enhed- 



~ t IQatU. 

m 5.25"DS/DO 48 TW 

S 5.25" DS/DO 48TPI 
3,60" DS/O0136TF1 



fra 




Neutral 


Farved© 


55,00 


95.00 1 


Nashua 


Sefekl 


98.00 


95.00 


Nashua 


Neutral 


195.00 


145.00 



DISKETTE BOX 5.25" 
DD 12 olm/las 1/120 kr. 140,00 
DX85mflastfl00 kr. BO.- 
DS 1 001 M rrvla st/100 kr. 100V 



Alle dlsketter leveres I 
lukkede boxe med labels 



BOXm/rarasartlagog 

UUlil 50-80 stk. 
3550™3-0150" kr. 85,- 
DD801~3.0-3£O" kr.110,- 
DD 80 L 80/90 
3-3Vz m 110,00 
SS 50 til 50/60 aek. med] 
haengsel, lag & las 90.00 



Velkommen hos: 

Dwrton Data, No m ee g a ds 21, 

2300KebanhavnS. 

TK. 01 67 80 00 

Aban fra 11.00 -17.30 
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DIT NYE DISKETTEDREV TIL COMMODORE-64 HEDDER 

»OCEANIC« 



Fordl OCEANIC en 100% kompatlbel med 1541 
— — — — Halv storrelse af 1541 (4,5 x 1 5 x 28) 
Garantert mod overophedning 
Forsynet med device nr. omsklfter 
Mere lydsvag 

Forsynet med motordrev I direkte kobllng 
30% hurtigere til formattering 
Billigere: kr. 1595,- incl. moms. 




B-B. TRADING. Slndalavej 17 ■ 8240 Risskov - Tlf. 06 21 22 44 
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COLLECT YOUR 




Vi udskriver en stor konkurrence, om 
hvem der kan skrive det bedste program 
til COMMODORE 64, eller »brodkassen« 

Forstepraemien er en 

vaskea&gte AMIGA 500. 

Send dine bedste 64'er programmer ind, 
for selv om du ikke vinder forstepraemien 
kan det godt betale sig. Der er mulighed 
for at programmet vil blive offentliggjort i 
et af vore blade, og du vil sa modtage 
mellem en eNer helt op til fire af vore 
abonnementsgaver, alt efter kvaliteten af 
programmet. 

Send kun kopier af programmeme, da de 
ikke vil blive returnerede. 
Disk, b£nd eller meget kort udlistning er 
o.k 

Optagelse i bladene vil blive afgjort lige 
for udgivelsen, hvorfor der ikke vil kunne 
gives nogen forhandsbesked. 

Indsendef risten er den 
15.11.1987, og vinderen vil 
have sin flunkende nye 
AMIGA 500 for JUL! 
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Praemien er venligst stillet til radlghed af COMMODORE,) 
Danmark. 

Er du klar til at stige til AMIGA-klassen? 

Der vil kun blive optaget 64'er programmer, da I! 
AMIGA-programmer henvises til Commodores} 
egen store konkurrence. (Se midten af bladet) 

mmm - --mmmm 



Saledes kan man godt 
blive ret frustreret i starten, 
men efterhanden som man 
lasrer at sno sig uden om di- 
verse kiatter, og at ligge rig- 
tigt i svingene bliver det alt- 
sammen godt igen. Og gud- 
skelov er det heller ikke bare 
kiatter. som befinder sig pa 
banen, fra tid til anden duk- 
ker der 100 point bonus 
meerker, og gySdne svensk- 
nogler op. Hvis man samler 
tre af disse gyldne vaerktojer 
op, far man mulighed for at 
bytte med flere forskellige 
ting, mere score, hojere top- 
hastighed. bedre acceleration 
eller super, hyper, mega hjul 
der suger sig fast til vejen og 
holder dig fast i svingene. 

Jeg ma desvaerre bedrove 
med at dette ellers udmasrke- 
de spil er blevet mishandlet 
lige siden, det blev lagt i 
heenderne pa, den sakaldte 
C-64 programmer. Der er 
simpelthen ikke graenser for 
de fejl, der ikke er i program- 
met. Mu foreksempel i den 
disk version vi havde faet. da 
det kom sa vidt som til at 
hente de sidste fire baner, ja, 
sa var der desvaerre en lille 
fejl. det vil sige at banerne 
mere lignede en bilkirkeg^rd 
end noget man kunne kore 
pa. Det kunne selvfelgelig ha- 
ve vaeret et enkelt tilfaelde, 
mend et gor ikke sagen be- 
dre. Fselles for band og disk- 
versionerne er de andre fejl. 
Det var foreksempel ikke mu- 
ligt at fa ekstra tophastighed 
pa bilen, istedet far man no- 
get ekstra score, hovsa! Det 
var de mere iojnefaldende 
fejl. men tro mig der er man- 
ge flere. Og alligevel... Super 
Sprint, skont tynget gevaldigt 
af de mange fejl, er yderst 
spilbart. Skulle du tilfeeldig- 
vis have en anden maskine sa 

kab spil let til den. 
+ To-splller, 

uafhaenglg action 
* Fejl, fejl, fejl 

og atter fejl. 

Graflk .75% 

Lyd 70% 

Presentation 80% 

Gnderholdning 85% 

Pris/Kvalltet 80% 

Otto 



Amiga Gold 



Amiga Update 

De fleste Amiga ejere har sik- 
kert lagt maerke til, at man 
kan fa en gratis Amiga Gold 
diskette med i kobet. nar 
man tegner abonnement pa 
fC Run. Men hvad indeholder 
disken egentlig og kan den 
bruges til noget. vil mange 
sikkert sporge. 



Svaret er enkelt. Selvfolge- 
lig kan man bruge Amiga 
Gold til noget. Disken inde- 
holder simpelthen sa mange 
forskellige programmer, at 
der skulle veere noget for en- 
hver smag. Det vaere om man 
onsker at bruge sin computer 
i mere professionelt tajemed, 
eller om man mangier nogle 
grafik eksempler til at vise 
venner og bekendte. 

Man kan groft dele pro- 
gram merne op i 3 kategorier: 
Grafik. Musik og CJtiiities. 



Blandt grafik programmerne 
finder man bl.a. den impone- 
rende DropShadow-2 (Skal 
ses for man tror det!) og Sce- 
ne Generator (et program der 
laver random landskaber 
v.h.a. Fractal regning). Er 
man tnteresseret i at here, 
hvorfor fagpressen har ud- 
naevnt Amigaens lydchip til 
den bedste pa hjemmecorn- 
puter markedet, starter man 
bare en af de digitaliserede 
lydeksempler, eller mangier 
man et let og overskueligt 
program, der tager det ked- 
sommelige ud af, at kopiere 
enkeltfiler og holde orden pa 
disketterne, $& er DiriJtility 
bare sagen. Herer endelig til 
den type, der godt kan lidt at 
programmer i Basic, gem- 
mer Amiga Gold en speciel 
overraskelse. Vi har nemlig 
lagt alle .fd filer over pa 
disketten, sa at man kan fa 
gteede af de mange indbygge- 
de systemrutinen 



COMfect i denne maned udgar, fordi vi 
istedet har udarbejdet en disk til Commo- 
dore 128 med alle programmerne til C-128 
samlet pa en diskette. Disketten indehol- 
der folgende programmer: 



og disketten kan fas 
ved at abonnere pa 
bladet (Se bag i bladet) 



IC DEMO (128) 
DATA MAKER 128 
SATTELITE HUNT 
FUMMER 128 
tIC WATCH 



Vi har provet, at gore vores 
Amiga Gold diskette s£ bru- 
gervenlig som muligt. Derfor 
har vi fordelt programmerne 
pa nogle sub-directories, der 
gor det let at finde de relevan- 
te programmer, Samtidig har 
vi lagt README filer pa 
disketten, der kort fortaeller 
om de enkelte programmers 
funktion. Man behever derfor 
kun et minimalt kendskab til 
CLf'en for at fa det maximale 
udbytte. Alle programmer pa" 
disken er lige til at kore ind. 
Bare skriv navnet, og Amiga- 
en sorger sa selv for resten. 
Lettere kan det nassten ikke 
blive. 

Oven i dette far man sa og- 
sa IC Run tilsendt hver maned 
fyldt med anme?delser, nyhe- 
der og programmer, der for 
teeller alt, hvad man onsker 
at vide om sin hjemmecom* 
puter. Et bedre tilbud far man 
vist ikke nogen steder. 

Thomas Fill 



-DOLLARS 
-SCREEN EDITOR 
•RASTER FLIMMEfl 
-ANTI + RESET 
■BOOT VISER 
-80 FUMMERp 
-VINDUE 

■3D TEGNEPROGRAM 
•C ^2B UR 
•BORDER SPRITES 
•10 F TASTER 
»NO QUOTE 
-REVERSE SCREEN 
»NO SHIFT 
-TOO NOSEY 7 
-FEJLFINDER 
•FUSH SWITCH 
•SHIFT SCREEN 
■BEAUTY SPRITES 
"CLEAR SCREEN 
"REVERSE GRAPHIC 



AMIGA PC COMMODORE 64 f 
AMSTRAD. SPECTRUM! O esS 

SOFTWARE: ADVENTURE. STRATEGY. SIMULATION: £ lSE 

iv a °? 

Ring eller skriv efter katalog & prisliste. 
- POSTORDRE GIVER DIG LAVERE PRISER - *J 



StuflfM SLET I 
Hir du starter rutinr**. med SV£ 1630, 
vil sktrmen scrolle ned. Huie du skal 
bru9e rutinnen i dit c9et Prosr^*, skal 
dv slette lime 25 30. (fat dett* *r 
denes tr at ion. 

-.• k£M * GK.TRM SLET I * 

i I- REM . 

2 REM llf CURT kJflRSOHARI' 

3 REM 

10 F0RT=1*20TO1*53 M£flL*Ml POI.ET, DEC<ftf.' £-£*B£:C-:mT IIE^T 
20 IF EC-331? THEN PPINT'*BfiTfl FEJL" IEMD 
L.25 3VSlto,3u 
3© PRlNT'STAPI SV51630 
1600 DftTflfS. 1 2O.D2,-FF.Fi2>O0.. A* 
1018 DAI fllE. 26. B2, FF , A9. 57. 20 , D2 
1020 DRTFirF.E8.ECi. t9-B0.Fl ,o0.00 

REVERSE SKiKM I 

R<verse skxrin I bru*e-- til at Uve ev. 
normal skatrn reverse. Start wed iVSlo30 
. Hwis du skal bruSe (JftH i dr.te £9.te 
Protfrawer sle$, lame 30. 40 otf 50. 

I 0 REM I REVEFrSE Sl.rlRM 1 « 

1 REM 

2 Rl.ii Ar curt KJrtRSCfirtRO, 

3 REM 

IB FORT* It SOTO X«3t£i ' REflDfl.* • PCttET . DEC- fti .• B-B*BEC fli • M&fT 
2C' IK BO-135»OTHEHPRI»11"DfiTrt rEJL" END 
30 Rft I MT'Tfc TART PUTIHE SV§ lt^" 

10 FOFT=260TOl£TEP-10 SYS 1*30 

3P forv-ctot r«;;T ne:;t 

) 0OO DflTW2 , UO . R9 . 00 . 05 . DO ■ A? OC 
1010 itflTH85.Dl.flO 00, Hi, DO. 49- 00 
H320 DATA91 -DOiCS.llQ.FT-ES.Eb.Dl 
1*330 DrtTHEO.O4,De.EE,60.e0.O0.O0 



He* Un 9c*Jt, bllve Udt Ude!i,9t jI'.iJ 

=e ikirni€fl foriviz.de *a (ton brifit* 
*aM«= facon. Hen fortwjvl jl.Ke* ktre 
laser, na men lad os sa konw til =J9en. 
Je9 liar udvU: let tre iuPcr— revolutione- 
rende-3k*i'i«i-5lett«-rutii«r. sort da blot 
sfcal skrive *nd o<=» runne. 

SKrtRM SLET II 

Derme ry.tine korer €t taPPe ned over 
skurMn. r<ar det Qak *P er sL-xtma 

s-lettet. Den startes p>ed SYS16?0. I 
der.n* rotine du o9sa slette lime 

25 03 30. hvls du skal bru*e den i dit 
e-9et Pro*r*m. 

•3 kEM * SKflRM SLET II * 

I REM 

- FEW AF CURT KJrtRSOflflRD. 

3 REM 

10 FOftT=l»?30TOl?41 REflDRf POKET . DEC (ft* ■ B=B*BE'"<A*' NE^T 
20 IFBC I4067THENPRINT"DATfl FEJL". 
25 SVS1&S0 

30 PRINT-START SVS1*90 
1 000 BATHH9 . TO, S-D.. 14 , 03 i fl9 . 0b , 8D 
1010 r«flTHl5.03.fi?.Fi6,8D. 1E-FF.&0 
1 020 DflTFiOO . ijO , fl5. 02. 8D, 09 1 KF . A3 
1 0 30 liflTftO 1 . £D - OE . FF . fl2 , 00 . RO . 00 
1 040 DftTHfl?. E6.CD. IE. FF. BO. F£. Ft? 
1 050 DflTftFB - SB- Ob , FF . C8 . C4 . DO. DO 
106O DHTREF.R9. 1E.8B..06. FF-20. 1 1 
I 070 DrtTflDB ■ AC . OE , CE . A9 . OO . 55 . fiO 
I Oil'O DflTfl2C 5E.0i-;,flt».OO. 34.D0.fl2 
1630 DflTfW0.ES*DO.FD,C8.D0-Fb.ft? 
1100 DflTrt$3-20.Bi:,FF.A0.FF.84.D0 
ill" BflTiiH2.oO.C3.-P0.rB tf£.D0.F6 
1120 lii.TiW-0E.SD.14.03 fl9.CE.8D 
1 130 BKTi'17. 03.WJ/OO.00.OO.00,O0 



Curt Kjaersgaard 




SKrtRM SLET III 

Den si<Jst* rutin* til at siette ;k*rmn 

imuldre sl.trmen v*k , o9 skal star tfi; 

wed SVS I&30. For at bru$e den i dii.* 
■9m Pro9ranmer, du slette lim'e 

30 o9 4@. 



REVERSE SfrtPM II 

Inline rutins 9©r en h^joPlesniiiSs 9k xrm 
reverse. Start wed SVS 1630. SWt liPi* 

56, 35, 3?, 38.. 40, 50 09 60, hvis du 
ska. I bru9e den i et af dine Pro9ranwtef- . 



♦ REVERSE SKrfRM II • 
RF CURT KJRPSGfifiRD 



8 REM 

1 REM 

2 REM 

3 REM 

10 FOPT=1630TO1661 REflDfl* : POKET , DEC '. ft J > - B=B+BEC< ft* > NEXT 
£0 IF £C 4 565 THEHPR I HT " DRTfl FEJL" END 
39 PRINT ".XTRRT RUT I ME 1 SVS 1630" 
35 GRAPHIC 1,1 

37 C1RCLE1,I60, 100.160,106 

33 CHflRl . 12- 12, "START ; SVS 1630" 

10 FORT»266TOiSTEP-10 SVS1630 

50 F0RO 3 0T0T ' NEXT ; NEXT 

ou GRAPHIC CLR 

DfiTfiAG-Ge.fi?.O0.35,DO.A9.28 
1 010 DATAS5. D I . AO - OO El 4 DO • 4? , FF 
1O20 DATfi5»l,DO.C8.D0.F7.ES.E6.Dl 
1030 DHTAE0, 20 , DO . EE . 68, 00, 00 , 00 



♦ SKrfPH SLET III * 
fiF OURT KJrtRSSflnftD 



j REM 
! REM 
2 REM 
_ % REM 

iO FQP"l-:630T0l6?3 REFfDR* POKET/ DEC (Rff> B=B+I€C(ftf > NEXT 
-0 I!"E _ T*Jfc2THENPRIUT"DflTp FEJL" END 
30 LIST SVS1630 

40 ppinrowr Svsi63e 

1 000 BftTfVO , 00 . H2 . U0 . *D < 90 • 06 • £3 

:eio i(mnDe.Frt-fl:,o0.ftD>oo-FF,2D 

• 020 m TfiO 1 . FF. OD - y2 . FF - 43. 03 . FF 
1030 DfiTHAS j?>Sfc 9fc G9 - 00, DO . EC 
1 040 DF1TAAI? » 20, ?? , 00* OC , &?> 00 . OD 
iO50 PrtTA?!?,Otf,0E. 99.00. OF,??, 2>D 
!0G0 DflTFIO»S,RO,'>0. CS.D0,FIi,E3,I<0 
10i !8 UrtTNDS, RS 1 .93.20/32, FF, CO . 90 



DOUBLE CHARTER 

Denne rutine vil lave et karektersatt- 
med hoj« bo9staver. For at skrive et 
skal du trwkke a o9 nedenunder shift* 
for et b trakker du b c»9 nedenunder 
shirt*b o.s.v. Start med SVS ITS?. 



* DOUBLE CHARTER * 



fiF CURT KJrtRSGARRD 



1 REM 

2 REM 

3 REM 
-I REM 

10 FOPT=l630TOirS9 REftDftJ POKET, DEC<flI> B*B*DEC<ft*> ICXI 

20 lFB;M94?7THENFRINT"DflTR FEJL" END 

>-Q pRlNT'XTrWT SVS 175:'" 

1000 DRTfiR9. 00-85, Dl -RO 00-R2, 00 

1010 DfiTFOb i HO , B9, 00 , DO , 9D , 00 , 33 

1020 DRTRES,9D,0©,39,E8,C8,C0.O4 

1 020 DATfiDO ■ FO, fte, DO, BS 1 .- 00; DO/ 9D 

1040 DRTFlO0.2R,Ee,9D-00. 3R.E8/C8 

1050 BflTFCO.O8,BO,F0.EE. 75, 06/ EE 

1 060 BRTA75 . 06 - EE - 75/ 06 . EE - 75 < 06 

IO70 DHTFiEE. S7, 86, EE, 87, 06, EE, 87 

tOSO WTfi00,EE,87,0C,EE/r5.U6.EC 

* 990 DR IR75, 06-EE. 75.-06, EE - 75 • 06 

•100 DflTflEE.37,0fc/EE,S7,0t.EE.8r 

1 1 10 DfiTfte* . EE . 87, 06.E6- Dl . R5, D 1 

1120 CftTfK?/ lD.'D0/R4,R9/04.3P-75 

1136 DATfl0£,rt9,0S,SD.87, 06.fi?. 00 

tl40 DRTFtSD, 12. FT, 09 . 38,- 8D- 1 3-FF 

1158 DRTr»R9 . 37 > 85 , 34 . 85 - 38 . 60 . AS 

1.160 DHTriO0.H2,O0 RO.0e.9?.OO.36 

U7© WHV1C8. DQ.FR. EE, £5-66, EO.EO 

I 100 DflTfl&O,I«e,F0,A9, 3^8D/E5.06 

i r."j WiTN4i;,5E.06,U0, 00,06,80.00 



48 IC RUN 



Jet Data 



SUPEBTILBUD: 

Modul med to eprommer, on- 
olfknap og resetknap. VI laegger di- 
ne egr.p programmer pa eprommer- 
I ne 200,- 



EPHOMBR^NDEflE: 

AGE mulllpfommef 7B0V 

REX micro-macro 678,- 

Merlin PP-64 2 1338 

Progfammer2.0 849,- 



DIVERSE 

Amiga 500 
Monitor 1081 




AMIGA 500 uds tyr : 

Amiga SOO 4885.00 

m. monitor 108 1 (larve og mono) 675© 
m. Philips CM8833 (farve 

OQ 8W0O] 8000.00 

Philips CM8833 u. kabe 2950.00 

Monitorkabei HI CM8B33 256.00 

51? Kb-ram ufluiaaise 145O.0O 

TV-moduWor 2954)0 

3.5'oksr.radrev 1050M 

5.25'efcslradiov 335000 

Amiga 500 software m.m.: 

M araudor II (Amiga kopt-progiam) 44500 
Quick Nlbbla (Amiga hODl-Drogtam) 405.00 
Garrison (GauntlsMign., 2 disk) WOOD 
Galileo Planeianum (aal'onoml) B&OOtl 
lrvside the Amiga 

(bogen pm Amiga) 38000 
Hvad du IWie bat, shades hurtigt. 
Ved beaUMIng 50% af prlaen farud. 

Mm III parallel pf into' 185.00 

C-64/128 udslyr: 

Piahfftt««utlon*r 

VIC-1541 IW5-00 
VIC-1571 2990.00 
Blue Chip 5-25- (1541 kompatibel) 1700,00 

Eprombt»ndera: 

AGE multiprommer 790.00 
REX Goliath Mavlpiommst 715.00 

Epromkort 

Duokort |2 x 2764) 75.00 

Multikorttfx 27128) 130.00 

AGE 288 Kb-eptomkort 450.00 

AGE B'alny 365 Kb-eprom kon 550.00 

REX 1 MB-oprom kon 750.00 

DNhm: 

Prologue DOS Classic 1 350.00 

The Expert Cartridge 

(bacK-up moduli 625.00 

Burslmbbfer + Fllemaatar 

(koplprgj 370,00 

Buratnibblei v 1 5 (kopi prg.) 270.00- 

Copy 12&(kopiprg. Ill 1571) 260.00 

EpfomBlBtter (6 slh. pa 6 min.) 480.00 

A lie pf la«r e* I ncl. MOMS. 

ABSALON DATA 

Til. 01 67 11 93 

Ma-Fr.:12-18 Lu 10-13 




Program- 
met til 

min far og mor og 
min Ifllebror/lillesester 



NY udgave af BWW-Mix 

BWW-Yatsy 2 



Kr. 98.- 



Efler det store safg af BWW-Mix har jag fundet det 
inspirerende at lave en stor udgave, sa alle kan vaB- 
re med. • Udvidet med dobbell high-score (total 
high-score +dagens high-score og et total farveskift 
m. m.). - Programmet ervirkelig vedvarende under- 
holdning. - Eksempler kendes p3 personer. der alle- 
rede har siddet ved programmet i ugevis, naasten 
non-stop. 

Commodore 64 



Indtal din ordre pa 06 15 22 8B (dag nsvarer) 
eller skrlv til BWW-Software, Postbox 1203, 
8210 Arhus V. 



Send 230 kr. I trtmfierker og fa tilsendt vor totalbrochure. 




Amiga tilbud 

Amiga 500, 1000 og 2000: 

3 Va" Amiga drev 

35 mm hsjt og meget stejsvagt. 
Beige/grat. 

Med viderefort iloppy-bus 
og afbryderknap. 

Amiga 1000; 

2 mbyte ramudvidelse med 

bus pass-through. 

4495,- 

22 mbyte harddisk incl. con- 
Iroller og 10 mbyte public do- 
maine software. 

8995,- 

hardware clock med key- 
boardmacroer og password. 

745,- 

Alle priser er incl. moms 

Amco 



data 



Knudsvej 16 
2960 Rungsted Kyst 

Tit. 02 86 31 52 

mellem 15.00 og 1&00 
man-fre 



m 



HOflEDRTR 

v/ E & L Nielson 



06 17 94 99 

Hverdage 17-21, lordage 9-12 
Birks§V6j 8, 8240 Rlsskov 



AMIGA 



Amiga 500 

MONfTOR 1034. 

TV-MODULATOR 

J 1/2piSKDREV 

512 KB RAM udvidelse 

Print kabat cent tome 

SUPER BASE Personal 

ADMINISTRATE TOTAL 

PASCAL 

3 1/24isketter2DD 
5 1/4 disketter DSDD 



4895.00 
3495.00 

250,00 
1895,00 
1595,00 

198.00 
1549,00 
7198,00 

965,00 

73,50 
6,95 



ANDET 

COMMODORE 64 1695,00 
COMMODORE 128 2595,00 
COMMODORE 128D 4595,00 
DISKETTESTATION 1541 1895,00 
DISKETTESTATION 1571 2895,00 
DISKETTESTATION 1581 2295,00 
COMMODORE 1901 2995,00 
COMMODORE 1802 2395.00 
PHILLIPS MONITOR 1095,00 
COMMODORE MPS 1200 2695,00 
SEIKOSHA SP- 180 2S95,00 
THE FINAL CARTRIDGE II 445,00 



Off megel meget mere! 



GRATIS KATALOG TILSENDES 



HOflEDRTR 



SSBiSE»nii»«iiii«' 




Albert Tecknoduck's 
brevkasse 



Mange »PS'er« 

HeJ Albert. 

Jeg har et kaempeproblem... 
Jeg er ved at lave ct program, 
der loader headcren med 
"openl, 1,0k. for derefter at 
prlnte den ud pa prlnteren. 
Det virker meget godt, men 
da de fleste crackede pro- 
grammer ligger pa ABC- 
turbo, vil den Ikke prlnte det 
ud, da den Ikke finder heade- 
ren. Hvad skal Jeg gere? 

Hllsen Henrlk B. Korshavn 
Karetmagerporten 55 
2650 Hvidovre 

PS. Tak for et overfedt blad 
og en supergod brevkasse!!! 
(Tak! red.) 

PPS. Da det er et program, 
jeg har taenkt mig at sende 
Ind til TA5T, og hvis det er 
noget vaerd, vll jeg sende det 
til et softwarehus for at fa det 
forbedret og fa det udglvet. 
Jeg sender ogsa listen med sa 
du bedre kan hjaelpe mig, men 
kommandoen/rutlnen ma ik- 
ke vaere nugget fra andre. Jeg 
vflle bllve meget gled, hvis du 
tester program met og giver 
mig din krltlk. 

PPPS. Det er en Commodore 
64 Jeg bar!!! 

Hej Henrik. 

Jeg blev desvasrre nodi, til atstry- 
ge nogle af dine mange »PS er«. 



men det gor vel ikke noget, Det 
er ellers lidt af et problem du hat 
den et "ulovligU problem kan 
man vel sige. Vi ved jo alle. at det 
er ulovligt at besidde piratkopier 
af bade den ene og den anden 
ting, men for een gangs skyld vil 
Jeg ydmygt prove at besvare dit 
spergsmal. 

Det er samaend let at forklare 
hvorfbr. du ikke kan finde heade- 
ren pa nogle programmer. Det er 
ffordi de er savet med turbo, hvil- 
ket vil sige. at de er blevet gemt 
pa bandel med en storre hastig- 
hed end den bandoptageren nor- 
mal! ksrer med. Derfor vil com- 
puteren, nar du prover pa at la?se 
programmet, ikke registrere at 
der rent faktisk er noget pa ban- 
det. Dette kn du evL omga ved at 
du bruger en bandturbo, som er 
blevet asndret til ogsa at kunne 
Isse enkelte bytes fra bandet. En 
lidt besvaerlig proces maske, da 
bandturboer normal i kun irsdla?- 
ser bele programmer. Prov dog 
at kobe vores nye blad LIST, hvor 
der sikkert vil vxre at finde en 
bandturbo eller noget andet du 
kan bruge. 

Med hensyn til kritlkken, sa vil 
jeg rnene, at del er et udemaerket 
program at sende ind til et blad 
(send det til LIST!), hvorimod det 
nok ikke vil vsekke meget re- 
spons hos et softwerefirma. hvor 
man er mere interesseret i store 
seriose programmer eller leekre 
spil. Jeg har provet at skabe hov- 
ed og hale i den listning du har 
indsendt, men jeg ma indrom- 
me. at jeg ikke kan forsta hvor- 



dan du indleeser headeren. da du 
starter en FOR-MEXT lokke. som 
aldrig stopper, Jeg bar ikke testet 
det. da du glemte at vedlaegge 
programmet pa en diskette, sa 
det ma du huske til naes-te gang! 

Poj. poj, 
din Albert 

Raster litteratur 

Hej Input/Output eller Ron- 
nie's Rappkassc. 
Er det noen gode baker som 
forklarer grundlg Interrupts 
og rasterlnterrupt? Evt. hvor 
kan jeg fa tak i den/de og hva 
ma jeg punge ut med? 

Vennllg hllsen, 
Cato Antonsen 
Boks 95 
84332 Alsvag 
Norge 

Howdy Cato. 

Dei der med »Ronnie's 
RappkasseO" kan du godt drop- 
pe! Den lille dumme grimme 
uaegte son af en andrik har ikke 
for 5 flade ores forstand pa tek- 
nik: det eneste ban er god til er at 
tale Fanden et ore af! Jeg er ikke 
meget for at indramme det, men 
jeg kender ikke til nogen boger. 
der decideret drejer sig om 
rasterinterrups, men -don't wor- 
ry" papa Tecknoduck har svar pa 
rede handf 

Den eneste bog. jeg pa staen- 
de plalfod kan komme i lanke 
om, er en udmeerket bog der 
hedder noget sa interessant som 



"Mapping the Commodore SM 
skrevet af Sheldon Leemon of 
udgivet COMPCTTE! Books, rj 
bor kunne fa den i en hvllkflfl 
som heist computerforretning 
ler for den ands skyld, ogsa i 
hver boghandel. Prlsen ligger 
godt og vel 250 danske kn 
sa mon ikke den koster det 
me i Norge. Den forklarer 
men grundigt om interrupts, 
ogsd om andre vassentlige 
pa 64'eren. Der er f.eks. en fi 
standtg hukommel 
fortegnelse over bade ROM en qfl 
RAM'en. 

I sidste nurnmer af farmAf 
egen brevkasse, kan du finde 
re oplysninger om hvordan 
kan lave et rasterinterrupt. UdM 
nedenstaende program kan dufl 
se hvordan man kan frernstille J 
•normalt" interrupt 

start sei 
(siuk Interrupt) 

Ida irq 

(bent lo for interrupt) 

sta 803 14 
(gem lo-vaerdl) 

Ida irq 
(bent hi for interrupt) 

sta 80315 
(gem tii-vaerdl) 

ell 

(ta»nd interrupt) 
rts 

(forts act hvor man kom fr 
irq 

(her udfores den del af 
gram met, der skal forega 
terruptet) 

Irquend $ea31 
(hop til normal interrupt! 



E 1 

Li 




r 



du i irquend jmp'er til Sea3l. 
i stadig have mulighed for at 
re rundt p$ skeermen med cur- 
ren, men hvis du derimod 
~'er til Sea7e. vil denne mulig- 
veere udelukket. riSr du vil 
kke for interrupted bruger du 
gende rutine: 
sei 

Ida Sea 31 

~t normal lo for interrupt) 
sta $0314 
Ida Sea31 
normal hi for Interrupt) 
sta $0315 
ell 
rts 



Wberto 
Hej Albert! 

Jeg haber, du kan svare pa 

■line sporgsmal. 

1. Hvordan og hvorledes la- 
yer man et program, sa 
man kan have sprltegraflk 
pa hele skeermen pa en 
gang? 

Tror du, du kan fa Kap- 
tajn Peek 6 Poke til at la- 
ve et lille-bltte program, 
so m ger at man skrlver 
med skraskrlft, i stedet 
for den normal e skrift? 

^ed venlig hilsen 

Rorten Frils Jensen 
Tamdrupkirkevej 7 
1762 Flemming 

Morten fra Flemming, 
vil vove at pasta at det er 
le relativt svaere spergsmal, 




du der disker op med, men abso- 
lut veerd at besvare. Lad os starte 
med det forsle sporgsmal; Det at 
frembringe sprilegrafik pa hele 
skeermen. er faktisk en kompli- 
ceret proces, for man skal jo ab- 
ne borderen samtidig med at 
man sk river spritene ud pa skaer- 
men. Det kan sameend godt lade 
sig gore, men da jeg har ligget pfi 
hospitalet de sidste 2 uger, har 
jeg overladt prograrnmeringen til 
kaptajnerne. De lovede at have 
programme! feerdigt til deadline, 
men naede det desvaerre ikke. de 
lovede og. at de ville bringe det 
hurtigst muligt i deres egen Hi lie 
sektton af bladet! Sorry! 

Med hensyn til sporgsmal 2. sa 
har jeg lavet programmet, men 
den gamle redacteur mente at 
det ville tage for megen af den 
spalteplads, min kaere reciter 
(%$&•&) Ronnie bruger til sin 
menlngslose brevkasse. Dog fik 
jeg. heldigvis, overtalt vores soft- 
wareredakter overtalt til at bringe 
programmet i bladet LIST, hvo 
du sikkert vil finde programmet 
gemt godt veek mellem en mas- 
se unyttige rutiner! 

Hilsen. 
ALbert! 



En lille og 
vdgen 

er bedre 
end en stor 
og doven... 




Excelerator+ 

hedder det nye, smart© 
1541-altemativ. Se her 
hvorfor ExceleratoM- er 
bedre: 

'Utrolig lille - fylder ikke 
mere end 4.5X1 5X26 
cm. 

" Meget lydsvag - saalg 
roligt dine herevaern. 

* Direkte drevet prseci- 
SiOnsmotor - sikrer stabll 
drift. 

" Extern stromforsyning - 
bliver ikke overophedei 
med datatab til folge. 

* Device-nr. stilles med to 
udvendige DIP-switches 
- ikke noget med lodrung. 

* 100% kompatibel med 
^ 1541 

* Korer sammen med alle 
diskturboer bade cartrid- 
ge og hardwareturboer, 
som f.eks. Dolphin-DOS 

' KVALITET;2arsgaranti 
Testet og rost i bl.a.: 
"64'er" (tyskj nr. 6 '87 
"Commodore user" (eng.) 
maj '87 

"COMputer (DK) nr, 9 '87 

Exceleratorf 

kosterkun kr. 

1695.- 

incl. 10 diskettes momsog 
2 ars garanti. 



DISTRIBUTION: 

Posicrdra til h*a lancet 



3M0 G«twe> Postgtro 1 9065 59 

02 27 61 00 




Nu billige 
Amiga Harddlsks. 

Amiga og en Harddisk haral- 
tid (ihvertifald ferhen) vasret 
en meget dyr losning, da 
harddiske til denne populate 
computer ofte kunne snige 
sig op pA 1 kr. pr. Kram, der 
giver 20.000 kroner for en 20 
Megabyte Harddisk. 

I dette tilfaelde kan vi glae- 
de os meget over teknikken, 
da det nu kan lade sig gore at 
producere en Amiga- 
Harddisk til under l /z pris, 

Amiga harddisken der er 
pa hele 22 MegaByte leveres 
med 10 MegaByte Public Do- 
main Software ( og det ma si- 
ges at vasre en go' ide). 

Prisen for dette vidunder 
for alle der tager sin Amiga 
seroost er sa lav som 8995.- 
INCL MOMS! Ja - nu er der 
ikke lang vej mellem en PC 
harddisk og en Amiga hard- 
disk, drenge! (Og piger selv- 
folgelig). ~ 

Harddisken saslges af Amco 
Data. 02 86 31 52 (15-18 
man-fre.) 



Amiga Games - vej! 

Der er en del nye Amiga spil 
og programmer pa vej, s£ her 
er en orientering om nogle af 
dem. 

Det drejer sig bl.a. om to 
racer spil, den hedder test 
Driver, og den anden er nav- 
net endnu ukendt pa. I test- 
driver kan du komme ud og 
kore i dyre biler, sasom Lam- 
borghini, Lotus, Porche, etc. 

Der er ogsa en ny version af 
programmeringssproget 'C 
pa vej. Den nye version hed- 
der lattice C og skulle vsere 
bedre end den nuvaerende 
(Aztec Q. 

Tekstbehandlingsprogram- 
met Word Perfect komme r 
nu ogsa i en Amiga udgave. 

Og sa er der en del nye Ami- 
ga games i butikkeme. 

"Garrison u fra Digital Dre- 
ams. "City Defence- fra King- 
Soft. «Gold Runner* fra Mic- 
roDeal. ^Emerald Line« fra 
KingSoft. 



MIDI pa Amiga. 

Magna Gros A/S der star bag 
importen af Miracle modems 
bevi&er nu ogsa at det ikke 
kun er et modemnrma. 

Det gor de ved at lancere et 
nyt MIDI interface til den nok 
sa populaere Amiga. 

MIDiinterfacet har en ud- 
gang. en indgang og tre gen- 
nemgaende kanaler. Interfa- 
cet benytter sig af RS232 por- 
ten, men et stik der passer til 
Amiga 1000 modellen og 
derved ikke til AMiga 500 
modellen, men det kan Mag- 
na Gros unasgtelig beskyldes 
for?... 

MIDiinterfacet koster i almin- 
delig udsalgspris 495 kroner. 

Magna Gros. 01 39 20 39 an- 
viser nasrmeste forhandler. 

MicroData 88 

Det forlyder nu fra Amager, 
at MicroData 88 bliver stcrre 
end de hidtige mammut- 
udsti Dinger. Ikke mindst fordi 
det i ar er bade SAMSU ogg 
Kor lor og Data der star bag 



23 ben 

Alle som har arbejdet me^ 
Amigaen, og som godt kun 
ne tasnke sig at bruge en an) 
den ■ og billigere ■ monit 
stoder pa folgende probl 
Der skal bruges et 23 
Sub D-stik. Og hvor far 
det? Hos Commodore? 

Nej....l en computerforr' 
ning? Nej....Jam....lC RUr 
forbrugertip: Prov at kontal 1 
te Arhus Radio Lager (01 I 
62 44). De har disse 23 
stik, som er sa svasre at fa 
pa. I avrigt har forretnin 
netop faet nyt katalog, sool 
de gerne vil sende jer pa ofl| 
fordring. Der er masser 
ting, som en computerf 
kan bruge i kataloget. 



PC-1 1 Danmark. 

Commodores mini C er 
lanceret i Danmark. 

Commodore PC- 1 som 
nok sb" flot hedder er en 
IBM kompatibei mask inc. 
leveres som et kompiet 
stem. 

Commodore PC I levenj 
med 512 Kram (aim. PC 1 
640!). een diskettestalion 
360 K samt MS-DOS 3-2 
GW Basic 

Dette leveres med i p~ 
pa PC I som koster omk 
5000,- i jdsalg. 

Dette er dog ikke manflB 
hundrede kroner fra en tfM 
tig' PC, sa kik pa hvad de *\ 
skellige pc'ere kan. 



denne ene udstiiling. Det 
tyder ogsa, at man ud 
det stor udbud pi hj< 
markedet vil fa adgang 
se flere af de profess* - 
anlseg i brug. Cldstillingen 
ger fra 3. -7. februar. 



52 IC RUN 





Tegn abonnement pa IC RUN idag og 
du f&r heH gratis to fuldprisspil pa 
band til en vserdi af over 300 kroner 
samlet 

Det drejer sig om et af verdens ab- 
solut bedste spil til Commodore 64: 

BOULDER DASH CONSTRUCTION 
SET, en anmelderfavorit s der har solgt 
i over 300.000 eksempiarer. 

Ved siden af far du nlndoor 
SPORTS a, ogsa et Commodore 64- 
spil, der er sa godt at en AMIGA- 
version snart er pa trapperne. 



* For de seriose med diskstation, kan 
der istedet vaetges et praktfsk tekst- 
behandlingsprogram, nemlig BWW 
Tekst 1 til Commodore 64, der har 
en vserdi af kr. 398,-. 

★ AMIGA GOLD er IC RON'S nyeste til- 
I bud til Amiga ejere. En diskette fyldt 
J med nogle af de mest Interessante Pub- 
lic Domain og Shareware programmer 
pa markedet. AMIGA GOLD indeholder 
over 25 programmer, lydeksempler og 
DPaint bllleder, der virkelig vLser hvad 

tlL 




Hvls der sasttes mere end et 
kryds tie talc* 100.00 kr. for 
hvert ekstra. 

Ahoooemcfitsti Ibuddene ga?I- 
dcr Mdc ved nyc abonnenter 
samt ved fomyelsen af garni e 
abonnementcr. 

Dette tllbud gaslder i oktober. 
november og december mined. 



Send kuponen i dag * 

eller ring til vor abonnement? 

afdeling: 02 54 25 24 
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kun kr.285 r 

Alt dette kan du fa ved at abonnere 
pa IC RUN til den lave abonne- 
mentspris pa kr. 285,-. Du hargaver- 
ne ca. 14 dage efter indbetalingen, 
dog kun 4 dage, hvis du vedlsegger 
check. 

Klip kuponen ud og send den i en lukket kuvert til 

/C RUN - Vejlebrovej 116 2635 Ishoj 



| >S 

Jeg ansker at tegne helarsabonnement p& RUN, sa jeg 
automatisk fir bladet tilsendt med posten, 
Pris kr. 285,- incL moms, tor 10 blade (12 numre). 

Klip kuponen ud og send den i en lukket kuvert til 

IC RUN - 



Vejlebrovej 116 2635 Ishaj 



Navn 



Adresse _ 



Post nr. , 



-Sy. 



□ Jeg onskcr de 2 fuldprisspil tilsendt (band) 

□ Jeg ensker Istedet diskette med BWW Tekst 1 

□ Jeg ensker Istedet AMIGA-dlskette med ca. 20 pgr. 

(eg ensker Istedet 4 Flreblrdspll SllverRange (begraensel antal). 




*W den Kr^t <" kverer 




DANISH DYNAMITE 



Styr pa fremtiden - 
Styr i fremtiden... 
Det danske joystick 




Slagfast nylon-hus • 
Stalindlaeg i handtag 
Dansk-fremstillet 
1 ars garanti 





Vejledende udsalg 218.- kr. 



■ ■II1M--IIIW 

if mi uu i 

Precisions fremslillet med trykt kredsleb 
5 stlc udskiftelige micro-switches 
Superstfflrk plast- og stalkonstruktion 
Designet for bade venstre og hajre hand 
Specielt designet handtag 
Speciel ledningsaflastning 
Ekstra lang ledning pi 150 cm. 
Passer til: 

Commodore 64/128 - Atari - Amslra 
* Bit 90 - Memotech - Spectravideo 



nd 

■trad 



Scelges gennem forhandlere over hele landet. 
Fabrikation: Danish Joystickproduction, Axel Kiers Vej 18 C 3, DK-8270 Hojbjerg, Tlf. 06 29 44 44 1 
Hvis din SEEfivanlige forhandler ikke har Dan- Joy. kan du ringe til os. sa finder vi een i narheden af dig. 




ESBJERG KQMMUNE HOVEDBIBL 
L/fSESALEN 

H8RREGRDE 15 
670Q ESBJERG 



det bedste 
fra 

udlandet 
har vi oversat til 



Commodore 128 

Forstebogen 

En letfattelig mdforing i C128 . 
Tips & Tricks 

En guldgrube al formal 

Intern 

Sinnpelltien BIBELEN . . - . 

Peeks & Pokes 

Fa slyf pa de to kommandoer 
Hardware-udvidelse 

Syq selv dil tilbohot 

CP/M ovelsesbog 

Sadan fungerer CP/M 2.2 & 3.0 

Maskinsprog 

Lynhurtige programmer med 

maskinsprog 

Store f loppybog 
BIT-NUSSERENS DR0M 



169,- 
248.- 
348,- 
199,- 
269,- 
248,- 

199.- 
298.- 



Commodore 64 

Store f loppybog 

Alt om 1541/70/71 med komplel 

kommenteret ROM-listnlng 298,- 

Hardware-udvldeise 

Bygselvdltlilbehor 269,- 

CP/M Ovelse 

CP/M sysiemel og alle kommandoer 248,- 
Maskinsprog 

Lynhurtige programmer i maskin- 
sprog 199,- 

Amstrad 464/664 &6128 

Peeks & Pokes 

Uundvaerltg tor programmorer 199,- 

Tlpsft Tricks 

Guldgrube for brugere af Amstrad , . 248.- 
Intern 

Simpetthen bibelsn . . . 348.- 

CP/M ovelsesbog 

CP/M sysiemel & alle kommantfoer 248,- 

Forste-bogen 

En lerfatlelig fndforing i Amstrad 664 & 6128 169,- 



dansk 



Tips & Tricks 

Masser af ruliner III din Atari ST 



269,- 



Amiga 



500-1000-2000 
Tips & Tricks 

En samling at haj karat i vejledninger 

af f remskreden programmerlng af 

-Pokes- og andre nyttige rutiner . . 248,- 

Masklnsprog 

Du vil opdage, at rnasKinkodeprogram- 
mering pa Amiga er legends let 248,- 

C for begyndere (med flere) 

Dei lynhurtige programmeringssptog C 

er som skabt (il hurtige maskiner - 

Amiga 248,- 



PC'ere 



IBM & kompatible 

PC begynderboo, for viderekomne 

DOS-grundkommandoer. bat-filer, edlin-ed«- 
tor, diskette & harddisk, instaflation m.v 

248,- 

PC Maskinsprog 

Assemblerprogrammering, Debug, 
anvendelse af BIOS & DOS rutiner, 
adresserlngs-teknik og meget mere 248,- 

C for begyndere (med flere) 

Sadan laerer du det nye superhurtige 
program meringssprog. hvor negleordene 
erhastighed, progfammeringsteknik, 
biblioteker m.v 248.- 

PC floppy & harddisk 

Alt om organisation, reo-rganisering. sikker- 
hedskopier m.v. 

Mange oksempler. inkl. diskette ... 348,- 
Katalog 5.- 



BECKERbase PC 

Nu er det slut med de dyre lesninger pa 
spt-: '.^programmer, ftvor man alligeval er 
last fast pa -standardrutlner". 
BECKERbase PC kan arbejde med sam- 
menhorende filer (relatlonsdatabase), 
d.v.s. at f.eks. 3 databaser som. kunde. 
produkt og faktura er opstiltet t et hierarki : 
Hvorefter der karj soges: 

Hvem har kobt hvilke produkter? 
Hvllke fakturaer indeholder hvllket pro- 
dukt? o.s.v. 

Sadanne familiaere forbindelser findes kun 
i databaser, hvor du frit kan definere en 
netvaarksstruktur. 

Fra BECKERbase PC's hovedmenu kan 
du som programmer skabe ydedygtige 
brugerprogrammer og applikationer. Den 
kommende -bruger- vil ikke se BECKER- 
base PC, man kun de menuer og skserm- 
billeder, som er skabt af program m ore n 
IMPORT & EXPORT fra andre program- 
mer gor BECKERbase til et virkeligt smi- 
dlgt program, der kan bruges til stort set 
alle applikationer. Simpelthen 
markedets bedste til prisen ... Kun 998.- 

Famllleprogram PC 

(alle IBM kompatible) 

samt C 64 & C 128 298 - 




NORDIC COMPUTER SOFTWARE 
SMEDEGADE 7-DK6950 RINGK0BING 

Kuncleservice' 

TU.O73202O2 kl 900-1QOO 



